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		TecNM/INSTITUTO TECNOLÓGICO DE SAN JUAN DEL RÍO
INSTRUMENTACIÓN DIDÁCTICA PARA LA FORMACIÓN Y DESARROLLO DE COMPETENCIAS

   Periodo: ___________AGO-DIC 2025______________________________________
Nombre de la asignatura: ______TECNOLOGIAS INALAMBRICAS__________________
Clave de la asignatura: ________ TIH-1016  ____
Horas teoría-Horas práctica-Créditos: __1-3-4______
Nombre del Programa Educativo: _ING. TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y COMUNICACIONES____
Plan de Estudios: __________ITIC-2010-225____________________________

1. Caracterización de la asignatura
	 Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Tecnologías de la Información y Comunicaciones la capacidad de aplicar herramientas actuales y emergentes acordes a las necesidades del entorno, permitiéndole integrar soluciones que interactúen bajo modelos y estándares internacionales.
 Es sumamente importante ya que brinda al estudiante las competencias de conocer, analizar e implementar tecnologías inalámbricas, así como estándares y protocolos que regulan el uso de las mismas y complementa los conocimientos de la asignatura Redes Emergentes, necesarios para lograr que el estudiante desarrolle competencias efectivas en un ambiente real de comunicación.
 Esta asignatura consiste en Implementar tecnologías inalámbricas con herramientas actuales, en diferentes entornos.
 Para el buen desarrollo de esta asignatura se requiere de las competencias para identificar los protocolos y servicios en los modelos OSI y TCP/IP para describir cómo funcionan éstos en diversos tipos de redes y diseñar estructuras de red y cableado básico para conectar los distintos dispositivos adquiridos en Fundamentos de Redes. Así como también, se requieren competencias para analizar el funcionamiento de los protocolos de enrutamiento de una red WAN, adquiridas en la asignatura de Redes de computadoras, encontrándose en la retícula en el mismo semestre que esta asignatura por lo que se recomienda que como mínimo se curse al mismo tiempo para no afectar la competencia que debe lograrse en la presente asignatura.
 De manera particular, los temas cubiertos en esta asignatura se aplican en la integración de soluciones mediante sistemas inalámbricos para seleccionar e instalar equipos, considerando medios de trasmisión, área geográfica y tecnología existente que sirvan para la utilización en el entorno empresarial.




2. Intención Didáctica
	 La asignatura consta de cuatro temas relacionados con el estudio, análisis y comprensión de los diferentes tipos de tecnologías inalámbricas, los medios por donde se trasmiten y los conceptos teóricos para utilizarlos en un ambiente real y la configuración de dispositivos necesarios para su implementación.
 El primer tema, incluye los conceptos básicos para la comprensión de las tecnologías inalámbricas presentando algunos ejemplos de sistemas, de manera que deja claramente establecida la importancia del área en la transmisión y recepción de información. Se recomienda que en este tema el docente retome el proyecto integrador de la materia Administración y seguridad en redes.
 En el tema dos, analiza los fenómenos físicos que tienen lugar en la propagación de señales a través de medios inalámbricos, empleando los conceptos estudiados en Electricidad y Magnetismo. Se sugiere una actividad integradora que permita aplicar los conceptos estudiados al desarrollar un proyecto que consolide los conocimientos adquiridos.
 En el tema tres, permite describir los principales estándares de las diversas tecnologías de comunicación inalámbrica para identificar la diferencia que existe entre la mayoría de los estándares inalámbricos, haciendo énfasis en sus especificaciones técnicas, además de los productos y aplicaciones actuales como parte integral de los modernos equipos de comunicaciones.
 En el tema cuatro, se analizan algunos parámetros involucrados en el proceso de comunicación inalámbrica como la interferencia y la seguridad, ya que determinan el tipo de aplicación a la que debe orientarse cada tecnología.
 Es importante que el docente promueva en el estudiante el desarrollo de habilidades para identificar restricciones propias de las políticas, normas y estándares de las organizaciones, y las considere en la implementación de tecnologías inalámbricas.
 El docente deberá promover que el estudiante desarrolle las competencias genéricas para el análisis y resolución de problemas reales, así como las discusiones grupales y exposiciones que fomenten la competencia de expresión oral, capacidad de interpretar datos e interpretar modelos abstractos, representar e interpretar conceptos en diferentes formas: Gráfica, escrita y verbal.

Esta asignatura aporta al Atributo de Egreso AE1 y AE3 de en nivel medio. A continuación, se listan, los atributos, criterios de desempeño y objetivos educacionales: 

AE1. Diseña, implementa y administra infraestructura de comunicaciones, aplicando diferentes tecnologías, plataformas y dispositivos, basados en modelos y estándares internacionales, que permitan satisfacer las necesidades de conectividad en las organizaciones con legalidad, ética y responsabilidad social.
           CD1-2 Diseña redes escalables, basadas en modelos y estándares internacionales que den soluciones a necesidades de conectividad   
           OE1. Desde distintos niveles jerárquicos de una organización, desarrolla, integra y/o administra tecnologías de la información y comunicaciones que contribuyan al logro de los objetivos estratégicos, en los diversos sectores de la sociedad, en un entorno globalizado e incluyente.
           OE5. Lidera o participa en equipos multidisciplinarios, en el desarrollo e integración de las tecnologías de la información y comunicaciones, respetando los derechos humanos.
Para la evaluación del criterio de desempeño CD1-2 se consideran los temas de la unidad 3.

AE3.Integra arquitecturas de hardware y administra plataformas de software, que permitan elevar la productividad, considerando aspectos legales, éticos y de desarrollo sustentable.   
   
CD3-2 Diseña e implementa soluciones básicas que integren hardware y/o plataformas de software, mejorando la productividad de la organización.

OE1. Desde distintos niveles jerárquicos de una organización, desarrolla, integra y/o administra tecnologías de la información y comunicaciones que contribuyan al logro de los objetivos estratégicos, en los diversos sectores de la sociedad, en un entorno globalizado e incluyente.

OE5. Lidera o participa en equipos multidisciplinarios, en el desarrollo e integración de las tecnologías de la información y comunicaciones, respetando los derechos humanos.

Para la evaluación de los criterios de desempeño CD3-2 solo se considera los temas de la unidad 3.




	




3. Competencia de la asignatura 
	
Competencia general de la asignatura:
Analiza los principios de propagación de señales en canales inalámbricos y los principales modelos matemáticos empleados con el fin de observar su comportamiento sobre los estándares de comunicación inalámbrica para la implementación de aplicaciones específicas. 

Competencia (s) previa (s):
 Conoce y Aplica los fundamentos de Redes basados en los modelos OSI y TCP/IP para realizar configuraciones básicas con dispositivos de red.
 Como correquisito:
  Conoce e implementa los principios y protocolos de enrutamiento de acuerdo a la clasificación de la tecnología de interconexión. 
  Identifica el funcionamiento de los protocolos de enrutamiento de una red WAN, para implementarlos en la planeación para solucionar problemas de comunicación en redes de computadoras 




4. Análisis por competencias específicas 
Competencia No.: 1 Introducción a las tecnologías inalámbricas
Descripción: Conoce y comprende los principios de transmisión de señales en canales inalámbricos, así como los principales modelos aplicados a su funcionamiento.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	
1.1 Evolución de la tecnología inalámbrica 
1.2 El medio de comunicación inalámbrico 
1.3 Ejemplos de sistemas de redes inalámbricas fijas y móviles
1.4 Propiedades físicas que rigen la propagación de ondas, deterioro de transmisión y pérdidas de propagación
	Hacer un mapa mental de los principios de las ondas electromagnéticas y sus aplicaciones 
Elaborar un diagrama de la red inalámbrica solicitada por el profesor 
Investigar y exponer la tendencia en tecnologías inalámbricas asignada por el profesor 
Hacer una tabla comparativa de las ventajas y desventajas de las tecnologías inalámbricas 

	 Desarrollar actividades que contengan las instrucciones de la realización de las mismas, en plataforma Moodle.

Indicar a los estudiantes la explicación de estas actividades que tienen que desarrollar.

	
 Capacidad de análisis y síntesis 
 Capacidad de diseñar modelos abstractos 
 Representa e interpreta conceptos en diferentes formas: gráfica, escrita y verbal 
 Habilidades básicas para elaborar diagramas 
	
HT - 3 
HP - 9 




	INDICADORES DE ALCANCE 
	VALOR DEL INDICADOR 

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	25%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	15%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	20%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	20%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	20%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	0%



Niveles de desempeño: (20)
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación: 
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	Mapa mental  (EF1)
	20% 
	0 
	5 
	5 
	5 
	5 
	0 
	Rubrica

	Diagrama (EF2)
	30% 
	10
	5 
	5 
	5 
	5 
	0 
	Rubrica

	Exposición (EF3)
	30% 
	10 
	5 
	5 
	5 
	5 
	0 
	Rubrica

	Tabla comparativa (EF4)
	20% 
	5 
	0 
	5 
	5 
	5 
	0 
	Rubrica

	Total
	100 %
	25  
	15
	20 
	20
	20
	0
	




Competencia No.: 2 Principios de propagación de señales
Descripción: Aplica estándares de comunicación inalámbrica para su implementación en diversas tecnologías.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	2.1 Tipos de entornos 
2.2 Características de los modelos de propagación
2.3 Aplicaciones del modelo de propagación adecuado a un entorno específico y cálculo de enlaces para un entorno específico 
	Elaborar un estudio de factibilidad de un enlace entre dos comunidades indicadas por el profesor, utilizando el software adecuado para realizarlo, indicando el equipo y material que se necesitaría y el costo de estos. 
Elaborar un estudio de factibilidad de un enlace dentro de una ciudad de tres puntos indicados por el profesor, utilizando el software adecuado para realizarlo, indicando el equipo y material que se necesitaría y el costo de estos. 
	 
Desarrollar actividades que contengan las instrucciones de la realización de las mismas, en plataforma Moodle.

Indicar a los estudiantes la explicación de estas actividades que tienen que desarrollar.

	 Habilidad para buscar y analizar información proveniente de fuentes
diversas.
 Capacidad de análisis y síntesis.
 Habilidades básicas del manejo de la computadora.

	HT - 4 
HP - 12 



	INDICADORES DE ALCANCE 
	VALOR DEL INDICADOR 

	G. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	40%

	H. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	10%

	I. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	20%

	J. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	10%

	K. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	20%

	L. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	0%



Niveles de desempeño: 
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación: 
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	Estudio (EF5)
	50% 
	20
	5
	10
	5 
	10 
	0
	LISTA DE COTEJO

	Estudio  (EF6)
	50% 
	20 
	5 
	10 
	5 
	10 
	0 
	LISTA DE COTEJO 

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Total
	100 %
	40
	10
	20
	10
	20
	0
	



Competencia No.: 3 Estándares para sistemas de comunicación inalámbrica
Descripción: Identifica y utiliza las diversas tecnologías web para la comunicación y transferencia de datos utilizando tecnologías móviles.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	3.1 Redes Inalámbricas de área personal WPAN
3.1.1 Bluetooth, Características, estándares,
Arquitectura y Aplicaciones
3.1.2 ZIGBEE, Características, estándares,
Arquitectura y Aplicaciones
3.1.3 RFID, Características, estándares,
Arquitectura y Aplicaciones
3.2 Redes Inalámbricas WLAN
3.2.1 WiFi, Fundamentos, Características,
Estándares y Componentes
3.2.2 Home RF
3.2.2 HiperLAN
3.3 Redes Inalámbricas WMAN
3.3.1 WiMax, características y estándares
3.3.2 Mobile Fi y estándares
3.3.3 WRAN
3.4 Redes Inalámbricas WMAN
3.4.1 Características
3.4.2 Sistemas celulares
3.4.3 Sistemas satelitales
	Investigar y exponer las tecnologías inalámbricas asignada por el profesor 

Aplicar las tecnologías inalámbricas asignadas, indicando su utilización en su caso de estudio, equipo y material que requieren y costos de los mismos 
Elaborar una tabla comparativa de los estándares, indicando sus ventajas, desventajas y aplicaciones 
	 Desarrollar actividades que contengan las instrucciones de la realización de las mismas, en plataforma Moodle.

Indicar a los estudiantes la explicación de estas actividades que tienen que desarrollar.


	
 Capacidad de análisis y síntesis 
 Representa e interpreta conceptos en diferentes formas: gráfica, escrita y verbal 
 Solución de problemas 
	
HT - 6 
HP - 18 

	 INDICADORES DE ALCANCE 
	VALOR DEL INDICADOR 

	M. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	30%

	N. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	30%

	O. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	15%

	P. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	25%

	Q. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	0%

	R. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	0%



Niveles de desempeño: 
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación: 
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	Exposición (EF7)
	30% 
	10
	10
	5
	5 
	0
	0 
	RUBRICA

	Ejemplo (EF8)
	40% 
	10 
	10 
	10 
	10 
	0 
	0 
	LISTA DE COTEJO

	Tabla comparativa (EF9)
	30% 
	10
	10 
	0 
	10 
	0 
	0 
	RUBRICA

	Total
	100 %
	30
	30
	15
	25
	0
	0
	




Competencia No.: 4 Parámetros característicos de los sistemas inalámbricos
Descripción: Conoce, comprende y aplica los parámetros característicos de los sistemas inalámbricos para cuantificar la calidad de los mismos.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	4.1. Interferencia y confiabilidad
4.2. Consumo de energía
4.3. Interoperabilidad
4.4. Seguridad
4.5 Tendencias
	Elaborar un estudio de factibilidad del caso de estudio indicado por el profesor, utilizando los softwares adecuados para realizarlo, indicando el equipo y material que se necesitaría y el costo de estos. 

	 Desarrollar actividades que contengan las instrucciones de la realización de las mismas, en plataforma Moodle.

Indicar a los estudiantes la explicación de estas actividades que tienen que desarrollar.


	 Capacidad de abstracción, análisis y síntesis 
 Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica. 
 Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas .

	
HT - 3 
HP - 9 



	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR 

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio. 

	20% 

	B.  Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	20%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	30%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	10%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	10%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	10%



Niveles de desempeño: 
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación: 
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	Proyecto-estudio de factibilidad (EF10)
	100%
	20
	20
	30
	10
	10
	10
	LISTA DE COTEJO

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Total
	100 %
	20
	20
	30
	10
	10
	10
	





Fuentes de información y Apoyos didácticos:	
Fuentes de información:                                                             Apoyos didácticos:
	1. Libro: WNDW Authors. (2013). Wireless Networking in the Developing World, Third Edition. 
2. Libro: Salvetti, Diego Iván. (2016). Redes Wireless. Users. 
3. Libro: Tanenbaum Andrew, Wetherall David. (2012). Redes de computadoras. Pearson. 
	
 Presentaciones de la asignatura 
 Software Lucidchart 
 Software ISP Design Center de Ubiquiti 
 Software Netspot 



		


					
Calendarización de evaluación (semanas): 

	Semana
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	Unidad  
	1
	1
	1
	1
	1,2
	2
	2
	2
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	4
	4

	T.P.         
	ED, EF1
	EF2, EF3
	EF3, EF4
	EF5
	EF5
	EF6
	EF6
	EF7
	EF7
	EF8
	EF8
	EF9
	EF9
	EF10
	EF10
	EF10, ES

	T.R.         
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	S.D.         
	
	
	
	
	
	
	
	SD
	
	
	
	
	
	
	
	SD

	Observaciones 



ED = Evaluación diagnóstica. EF n = Evaluación formativa. ES = Evaluación sumativa. 
TP= Tiempo planeado TR=Tiempo real SD = Seguimiento departamental


Fecha de elaboración: ___17/08/2025___



                                                                                                                                                                                 Vo. Bo. 


_______________________________                                                                                                                  ____________________________________________
 MINNIE RUTH FRAGOSO COBOS                                                                                                             JOSÉ GASPAR BARRÓN OSORNIO 
                                                                                                                                                                Jefe del Departamento de Sistemas y Computación
                                                                                                                                            



_______________________________                                                                                                                  
WILFRIDO MEDINA VARELA                                                                                                                                
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