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TecNM/INSTITUTO TECNOLOGICO DE SAN JUAN DEL RiO
INSTRUMENTACION DIDACTICA PARA LA FORMACION Y DESARROLLO DE COMPETENCIAS

Periodo: __Enero — Junio 2025

Nombre de la asignatura: __ Programacién Orientada a Objetos

Clave de la asignatura: __ AEB-1054

Horas teoria-Horas practica-Créditos: __ 1-4-5

Nombre del Programa Educativo: __Ingenieria en Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones
Plan de Estudios: ITIC-2010-225

1. Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado habilidades para analizar, modelar desarrollar e implementar sistemas de informacién para la gestion de
procesos y apoyo en la toma de decisiones que aumenten la productividad y competitividad de las organizaciones utilizando metodologias basadas en
estandares internacionales.

La asignatura incluye los conceptos y metodologia orientada a objetos que permiten la creacidn y optimizacion de aplicaciones basadas en clases y
objetos, que propicien un desarrollo agil a través de la reutilizacion de codigo y aplicacion de control de errores.

Para cursar esta asignatura se requiere de conocimientos bésicos y légicos de programacion como las reglas de diagramacion, pseudocdodigo, uso de
expresiones de declaracién, asignacion, condicionales y estructuras ciclicas que son adquiridos en la asignatura de Fundamentos de Programacion.

Se relaciona con todas asignaturas posteriores en donde se apliquen metodologias de programacion.

Esta asignatura le aporta a los Atributos de Egreso AE2 y AES5, en nivel medio e introductorio respectivamente. A continuacion, los atributos, criterios
de desempefio y objetivos educacionales:

AE2. Desarrolla, implementa y/o gestiona sistemas de informacion o bases de datos para la mejora de procesos y apoyo en la toma de decisiones,
considerando metodologias basadas en estandares internacionales, aspectos legales, éticos, sociales y de desarrollo sustentable, que contribuya a la
disponibilidad, confidencialidad e integridad de la informacion.
CD2-2 Desarrolla proyectos de software, sistemas de informacién o bases de datos que mejoren procesos especificos y apoyen en la toma de
decisiones, aplicando metodologias basadas en estandares internacionales
OEL. Desde distintos niveles jerarquicos de una organizacioén, desarrolla, integra y/o administra tecnologias de la informacién y comunicaciones que
contribuyan al logro de los objetivos estratégicos, en los diversos sectores de la sociedad, en un entorno globalizado e incluyente
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OES. Lidera o participa en equipos multidisciplinarios, en el desarrollo e integracién de las tecnologias de la informacién y comunicaciones, respetando
los derechos humanos.
AES5. Gestiona proyectos interdisciplinarios que involucren Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones, para contribuir al logro de objetivos
organizacionales, aplicando aspectos legales, éticos, sociales y de desarrollo sustentable.

CD5- 1 Compara diversas metodologias de gestion de proyectos que involucran Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones
OES. Lidera o participa en equipos multidisciplinarios, en el desarrollo e integracion de las tecnologias de la informacién y comunicaciones, respetando
los derechos humanos.

2. Intencién Didactica

Este programa de estudios se sugiere eminentemente practico, es decir, el docente propone problematicas y el estudiante debera resolverlas, aplicando
el paradigma orientado a objetos. El contenido esta organizado en seis temas.

El primer tema introduce al estudiante en un entorno de desarrollo de programacion.
En los temas dos, tres y cuatro se tratan los conceptos de la programacion orientada a objetos.
El tema cinco aborda el tratamiento de arreglos y en el tema seis se trata lo referente a archivos.

Como esta asignatura se centra en la solucion de problemas en un lenguaje de programacion orientado a objetos, se recomienda desarrollar programas
demostrativos en cada tema, aplicando los conceptos vistos en clase y poniendo atencién en el avance de los estudiantes.

Para la evaluacion de los criterios de desempefio CD2-2 y CD5-1 s6lo se consideraran los temas 3, 4, 5y 6 de esta asignatura, porque son los temas
gue le aportan directamente al cumplimiento del mismo.

3. Competencia de la asignatura

Competencia general de la asignatura
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Competencia (s) previa (s)

Aplica el paradigma orientado a objetos para el desarrollo de aplicaciones que solucionen problemas del entorno.

Aplica las herramientas bésicas de programacion orientada a objetos, para modelar y desarrollar soluciones a diversos problemas del mundo real.

4. Analisis por competencias especificas
Competencia No. 1: Entorno de desarrollo
Descripcién: Conoce y aplica la estructura de proyectos en un entorno de desarrollo para la solucién de problemas.

1.2 Proceso de desarrollo de
aplicaciones

1.2.1 Compilacién

1.2.2 Archivos que crea el entorno de

desarrollo

1.2.3 Depuracion

proyecto de programacion en un
entorno de desarrollo a través de la
elaboracion de un esquema grafico.

0 Aplicar las fases del proceso de
desarrollo de aplicaciones en la
resolucion de ejercicios Identificar los
archivos que se generan en los
proyectos creados y presentar un
cuadro sinéptico.

0 Utilizar la herramienta de
depuracién del entorno de
programacion para identificar y

corregir errores l4gicos y registrarlo en
una bitacora.

Elaborar el anteproyecto
especificando nombre, problematica a
resolver, justificacion, objetivo general
y el modelado del contexto mediante
un diagrama de clases.

fuentes de informacion, para la
investigacion de los contenidos
conceptuales de esta unidad.

Presentar los contenidos del tema,
asi como ejemplos de diagramas
de flujo y seudocddigo, para
apoyar el andlisis.

Dirigir dindmicas grupales de
discusion de conceptos Yy
hallazgos en el estudio de los
contenidos tedricos de la unidad,
que fomenten la construccion del

conocimiento de manera
colaborativa.
Plantear  ejercicios para la

identificacion de problemas reales
gue involucren el computo

sintesis.

Capacidad de
comunicacion oral y
escrita.

Habilidad en el manejo de
equipo de cémputo.

Capacidad para trabajar en
equipo.

Capacidad de aplicar los
conocimientos en la
practica.

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
1.1 Estructura de un proyecto Reconocer la estructura de un | Proporcionar y proponer diversas | Capacidad de analisis y 2-8
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INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la
interpretacién de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenbmenos o problemas en estudio.
Incluir més variables en dichos casos de estudio.

15%

. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras
asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al
presentado en la clase. Presenta fuentes de informacion adicionales (Internet, documentales), usa mas bibliografia,
consulta fuentes en un segundo idioma, etc.

15%

. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos
de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos
aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema gque se esta resolviendo.

20%

. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento critico; (por ejemplo, el uso de las
tecnologias de lainformacion estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce
cuestionamientos de tipo ético, ecoldgico, histérico, politico, econémico, etc.; que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografia, documentales, etc. para sustentar
Su punto de vista.

10%

. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de
la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.

20%

. Realiza su trabajo de manera auténoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin
necesidad de una supervision estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeacion de la asignatura presentada por el
(la) profesor(a) (instrumentacion didéctica) para presentar propuestas de mejora de la tematica vista durante el
curso. Realiza actividades de investigacion para participar activamente durante el curso.

20%

Niveles de desempefio:

DESEMPENO NIVEL DE DESEMPENO INDICADORES DE ALCANCE VALORACION NUMERICA
Excelente Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, Ey F | 100-95
Notable Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% | 94-85
Competencia alcanzada en Cy D,y con un minimo del 70% E.
Bueno Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos | 84-75

un 60% de C y Dy por lo menos un 50% de E.

Suficiente

Cumple al menos con el 70% de A, B, C, DYy E.

74-70

Competencia no alcanzada

Insuficiente

Cumple con menos del 70% de A,B,C,DY E

NA (No Alcanzada)
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Matriz de evaluacion:

INDICADOR DE ALCANCE .

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE % A B C D E E EVALUACION FORMATIVA DE LA COMPETENCIA
ED. Evaluacion Diagnostica 0
EF1. Resumen / Esquema Grafico / Tabla 20 3 2 3 2 6 4 Rubrica
informativa / entre otros.
EF2. Practicas de disefio de diagramas de 25 6 4 3 4 6 2 Rubrica.
clase.
EF3. Proyecto 25 6 5 4 4 3 3 Rubrica
ES1. Examen 30 0 4 10 0 5 11 | Rubrica
Total 100 % 15 15 20 10 20 20

Competencia No. 2: Clases y objetos
Descripciéon: Comprende y aplica la estructura de clases para la creacion de objetos y utiliza clases predefinidas para facilitar el desarrollo de

aplicaciones.
TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
2.1 Definicion de una clase Crear aplicaciones que solucionen | Proporcionar y proponer diversas | Capacidad de andlisis y 2-8

2.2 Declaracion de clases

2.3 Miembros de una clase

2.4 Ambito referente a una clase

2.5 Especificadores de acceso

2.6 Creacion de objetos

2.7 Clases predefinidas

2.8 Definicidn, creacidn y reutilizacién
de paquetesl/librerias

2.9 Manejo de excepciones

problemas planteados por el docente
que incluyan todos los conceptos del
tema de estudio, entregar informes.

Identificar los componentes de una
clase y elaborar un esquema grafico
donde se describan.

Identificar y crear clases que ameriten
su reutilizaciéon y a partir de ellas
definir paquetes, elaborar el

reporte.

Definicion, tipos y ejemplos de
excepciones y su manejo en el
lenguaje orientado a objetos utilizado.

fuentes de informacion, para la
investigacion de los contenidos
conceptuales de esta unidad.

Presentar los contenidos del tema,
asi como ejemplos de método,
mensajes, parametros de entrada
y salida, asi como la declaracion
de métodos y envio de mensajes
en el lenguaje de programacion
orientado a objetos utilizado.

Dirigir dinamicas grupales de
discusion de  conceptos vy
hallazgos en el estudio de los
contenidos tedricos de la unidad,

sintesis.

Capacidad de
comunicacion oral y
escrita.

Habilidad en el manejo de
equipo de cémputo.

Capacidad para trabajar en
equipo.

Capacidad de aplicar los
conocimientos en la
practica.
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Con los temas investigados, elaborar
un instrumento de aprendizaje
(resumen, esquemas graficos, tablas
informativas, entre otros).

Realizar las practicas en las que se
implementen clases, objetos, métodos
y sobrecarga (de métodos vy
operadores) en el lenguaje orientado a
objetos utilizado. Presentar el cédigo y
los resultados de ejecucion en clase
para su evaluacion.

Elaborar el avance del proyecto
(reporte) conteniendo los puntos

corregidos del anteproyecto
presentado en la unidad anterior y
resolviendo una problemética

especifica del contexto modelado en
el diagrama de clases, en el que
desarrollo una aplicacion
programando clases, objetos,
métodos y sobrecarga (de métodos y
operadores, en el lenguaje de
programacion orientado a objetos
utilizado.

que fomenten la construccion del
conocimiento de manera
colaborativa.

Disefiar practicas en las que se
implementen métodos, mensajes,
pardmetros de entrada y salida,
asi como la declaracién de
métodos y envio de mensajes en
el lenguaje de programacion
orientado a objetos utilizado.

Guiar y asesorar a los alumnos en
el desarrollo de las préacticas de la
unidad, manteniendo una
retroalimentacién constante con
ellos.

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la

interpretacion de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenomenos o problemas en estudio. 15%
Incluir mas variables en dichos casos de estudio.

B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras
asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al 20%

presentado en la clase. Presenta fuentes de informacion adicionales (Internet, documentales), usa mas bibliografia,
consulta fuentes en un segundo idioma, etc.

Toda copia en PAPEL es un “Documento No Controlado” a excepcion del Original.




=,
‘\ TECNOLOGICO

Disefio de Instrumentacion Didactica

MACIONAL DE MEXICO -

Cdédigo:
SGI-AC-P0O-03-01

8.6y9.1.1

Revision: 1

Referencia a la Norma ISO 9001:2015 7.1.5, 7.1.5.1, 7.1.5.2, 8.1, 8.2.2, 8.5.1, 8.5.5,

Péagina:
7 de 18

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos
de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos
aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema gue se esta resolviendo.

20%

. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento critico; (por ejemplo, el uso de las
tecnologias de lainformacion estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce
cuestionamientos de tipo ético, ecoldgico, histérico, politico, econémico, etc.; que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografia, documentales, etc. para sustentar
su punto de vista.

10%

. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de
la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.

20%

. Realiza su trabajo de manera auténoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin
necesidad de una supervisién estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeacion de la asignatura presentada por el
(la) profesor(a) (instrumentacién didactica) para presentar propuestas de mejora de la tematica vista durante el
curso. Realiza actividades de investigacion para participar activamente durante el curso.

15%

Niveles de desempefio:

DESEMPERNO NIVEL DE DESEMPENO INDICADORES DE ALCANCE VALORACION NUMERICA
Excelente Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, Ey F | 100-95
Notable Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% | 94-85
Competencia alcanzada en Cy D, y con un minimo del 70% E.
Bueno Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos | 84-75
un 60% de C y Dy por lo menos un 50% de E.
Suficiente Cumple al menos con el 70% de A, B, C, Dy E. 74-70
Competencia no alcanzada Insuficiente Cumple con menos del 70% de A, B,C,DY E NA (No Alcanzada)

Matriz de evaluacion:

INDICADOR DE ALCANCE
A B C D E F

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE %

EVALUACION FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

EF1. Resumen / Esquema Gréfico / Tabla
informativa / entre otros.

20 3 2

3

2 6 4 Rdubrica
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EF2. Practicas que en las que se 25 6 4 3 4 6 2 Rubrica.

implementen clases, objetos, métodos y

sobrecarga (de métodos y operadores).

EF3. Proyecto 25 6 5 4 4 3 3 Rubrica

ES2. Examen 30 0 4 10 0 5 11 | Rubrica

Total 100 % 15 15 20 10 20 20

Competencia No. 3: Métodos

Descripcion: Comprende y aplica los diferentes tipos de métodos, tomando en cuenta el ambito y tiempo de vida de los datos durante la ejecucion de

un programa.

3.3 Valor de retorno.

3.4 Declaracion de un método.

3.4.1 De clase

3.4.2 De Instancia

3.5 Ambito y tiempo de vida de
variables.

3.6 Argumentos y paso de
pardmetros

3.7 Puntero this.

3.8 Sobrecarga de métodos.

3.9 Constructores y
destructores

método, en el lenguaje de
programacion orientado a objetos
utilizado.

Con los temas investigados, elaborar
un instrumento de aprendizaje
(resumen, esquemas gréficos, tablas
informativas, entre otros).

Realizar las préacticas en las que se
implementen métodos en el lenguaje
orientado  a  objetos utilizado.
Presentar el cédigo y los resultados
de ejecuciébn en clase para su
evaluacion.

Elaborar el avance del proyecto
(reporte) conteniendo la soluciéon a
una problematica especifica en la que
se apliqguen métodos, en el lenguaje
de programacion orientado a objetos
utilizado.

investigacion de los contenidos
conceptuales de esta unidad.

Presentar los contenidos del tema,
asi como ejemplos en el lenguaje
orientado a objetos utilizado.

Dirigir dinamicas grupales de
discusion de conceptos y hallazgos
en el estudio de los contenidos
tedricos de la unidad, que fomenten
la construccién del conocimiento de
manera colaborativa.

Disefiar practicas en las que se
implementen métodos y guiar y
asesorar a los alumnos en el
desarrollo de las practicas de la

unidad, manteniendo una
retroalimentacién constante con
ellos.

Capacidad de comunicacion
oral y escrita.

Habilidad en el manejo de
equipo de computo.

Capacidad para trabajar en
equipo.

Capacidad de aplicar los
conocimientos en la préactica.

TEMAS Y SUBTEMAS PARA HORAS
- DESARROLLO DE .
DESARROLLAR LA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA . TEORICO-
. COMPETENCIAS GENERICAS o
COMPETENCIA ESPECIFICA PRACTICA
3.1 Definicion de un método. Investigar en diversas fuentes de | Proporcionar y proponer diversas | Capacidad de analisis y 3-12
3.2 Estructura de un método. informacion: concepto y ejemplo de | fuentes de informacién, para la | sintesis.
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INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la
interpretacion de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fendmenos o problemas en estudio.
Incluir més variables en dichos casos de estudio.

15%

. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras

asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al
presentado en la clase. Presenta fuentes de informacion adicionales (Internet, documentales), usa mas bibliografia,
consulta fuentes en un segundo idioma, etc.

20%

. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos

de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos
aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se esta resolviendo.

20%

. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento critico; (por ejemplo, el uso de las

tecnologias de lainformacion estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce
cuestionamientos de tipo ético, ecoldgico, histérico, politico, econémico, etc.; que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografia, documentales, etc. para sustentar
Su punto de vista.

10%

. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de

la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.

20%

Realiza su trabajo de manera autbnoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin
necesidad de una supervision estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeacion de la asignatura presentada por el
(la) profesor(a) (instrumentacion didéctica) para presentar propuestas de mejora de la tematica vista durante el
curso. Realiza actividades de investigacion para participar activamente durante el curso.

15%

Niveles de desempefio:

DESEMPENO NIVEL DE DESEMPENO INDICADORES DE ALCANCE VALORACION NUMERICA
Excelente Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, Ey F | 100-95
Notable Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% | 94-85
Competencia alcanzada en Cy D, y con un minimo del 70% E.
Bueno Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos | 84-75
un 60% de C y Dy por lo menos un 50% de E.
Suficiente Cumple al menos con el 70% de A, B, C, Dy E. 74-70
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| Competencia no alcanzada Insuficiente | Cumple con menos del 70% de A, B,C,DY E | NA (No Alcanzada)
Matriz de evaluacion:
INDICADOR DE ALCANCE .
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE % A B C D E = EVALUACION FORMATIVA DE LA COMPETENCIA
EF1. Resumen / Esquema Grafico / Tabla 20 3 2 3 2 6 4 Rubrica
informativa / entre otros.
EF2. Practicas en las que se implemente 25 6 4 3 4 6 2 Rubrica.
herencia, polimorfismo, clases abstractas,
plantillas (clases genéricas) y herencia
multiple
EF3. Proyecto 25 6 5 4 4 3 3 Rubrica
ES3. Examen 30 0 4 10 0 5 11 Rubrica
Total 100 % 15 15 20 10 20 20

Competencia No. 4: Herencia y Polimorfismo.

Descripcién: Comprende y aplica los conceptos de herencia y polimorfismo en programas que utilicen clases base, clases derivadas, clases abstractas
e interfaces.

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
4.1 Concepto de herencia Yy | Investigar en diversas fuentes de | Proporcionar y proponer diversas | Capacidad de andlisis y 3-12
polimorfismo. informacién: concepto y clasificacion | fuentes de informacién, para la | sintesis.
4.2 Definicién de una clase base. de archivos, clases y excepciones del | investigacion de los contenidos
4.3 Definicién de una clase derivada. | lenguaje O.O. utilizado para el manejo | conceptuales de esta unidad. Capacidad de
4.4 Clases abstractas. de archivos de texto y binarios, comunicacion  oral vy
4.5 Interfaces. concepto de objetos persistentes. Presentar los contenidos del tema, | escrita.
4.5.1 Definicién asi como ejemplos de archivos de

Con los temas investigados, elaborar
un instrumento de aprendizaje
(resumen, esquemas graficos, tablas
informativas, entre otros).

texto y binarios, en el lenguaje | Habilidad en el manejo de
orientado a objetos utilizado. equipo de computo.

4.5.2 Implementacion.

4.5.3 Variable polimorficas

4.6 Reutilizacion de la definicion de
paquetes/librerias Dirigir dinamicas grupales de | Capacidad para trabajar en
discusion de  conceptos Yy | equipo.

hallazgos en el estudio de los
contenidos tedricos de la unidad,

Toda copia en PAPEL es un “Documento No Controlado” a excepcion del Original.
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binarios, en el lenguaje orientado a
objetos utilizado. Presentar el cédigo y
los resultados de ejecuciéon en clase
para su evaluacion.

Elaborar el reporte final del proyecto
(reporte) conteniendo la solucién a

que fomenten la construccion del
conocimiento de manera
colaborativa.

Disefiar practicas en las que se
implemente archivos de texto y
binarios, en el lenguaje orientado a

Capacidad de aplicar los
conocimientos en la
practica.

una problematica especifica en la que
se aplique algun tipo de archivo, en el
lenguaje de programacion orientado a
objetos utilizado. El reporte debera
contener ademas lo indicado en la

objetos utilizado.

Guiar y asesorar a los alumnos en
el desarrollo de las practicas de la

plantilla correspondiente. umdaq, m.eEntenlendo una
retroalimentaciéon constante con
ellos.

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la
interpretacion de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenédmenos o problemas en estudio.
Incluir mas variables en dichos casos de estudio.

15%

. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras

asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al
presentado en la clase. Presenta fuentes de informacion adicionales (Internet, documentales), usa mas bibliografia,
consulta fuentes en un segundo idioma, etc.

20%

Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos
de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos
aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se esta resolviendo.

20%

Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento critico; (por ejemplo, el uso de las
tecnologias de lainformacion estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce
cuestionamientos de tipo ético, ecoldgico, histérico, politico, econémico, etc.; que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografia, documentales, etc. para sustentar
Su punto de vista.

10%

. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de

la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.

20%

Realiza su trabajo de manera autonoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin
necesidad de una supervisién estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeacién de la asignatura presentada por el

15%

Toda copia en PAPEL es un “Documento No Controlado” a excepcion del Original.
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INDICADORES DE ALCANCE VALOR DEL INDICADOR
(la) profesor(a) (instrumentacién didactica) para presentar propuestas de mejora de la tematica vista durante el
curso. Realiza actividades de investigacion para participar activamente durante el curso.
Niveles de desempefio:
DESEMPENO NIVEL DE DESEMPERNO INDICADORES DE ALCANCE VALORACION NUMERICA
Excelente Cumple al menos conun 95% de A, B,C,D,Ey F 100-95

Notable Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% | 94-85
Competencia alcanzada en Cy D, y con un minimo del 70% E.

Bueno Cumple al menos con 80% de Ay B, por lo menos | 84-75

un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
Suficiente Cumple al menos con el 70% de A, B, C, Dy E. 74-70
Competencia no alcanzada Insuficiente Cumple con menos del 70% de A, B,C,DY E NA (No Alcanzada)
Matriz de evaluacion:
INDICADOR DE ALCANCE .
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE % A B C D = S EVALUACION FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

EF1. Resumen / Esquema Grafico / Tabla 20 3 2 3 2 6 4 Rubrica
informativa / entre otros.
EF2. Practicas en las que se implementen 25 6 4 3 4 6 2 Rubrica.
archivos de texto y binarios.
EF3. Proyecto 25 6 5 4 4 3 3 Rubrica
EF5. Examen 30 0 4 10 0 5 11 | Rdbrica
Total 100 % 15 15 20 10 20 20

Competencia No. 5: Arreglos.
Descripcién: Conoce y aplica programas que implementen el uso de arreglos para reconocerlos como una herramienta para agrupar datos y facilitar la
solucién de problemas.

Toda copia en PAPEL es un “Documento No Controlado” a excepcion del Original.
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TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA

5.1 Unidimensional
5.2 Multidimensional.

Investigar los conceptos de arreglo
unidimensional y multidimensional
y presentar

una sintesis.

Resolver  ejercicios donde  se
identifiquen los elementos principales
de los arreglos.

Crear aplicaciones que usen arreglos
de diferentes dimensiones en la
solucién de problemas entregando los
caédigos.

Proporcionar y proponer diversas
fuentes de informacion, para la
investigacion de los contenidos
conceptuales de esta unidad.

Presentar los contenidos del tema,
asi como ejemplos de archivos de
texto y binarios, en el lenguaje
orientado a objetos utilizado.

Dirigir dinamicas grupales de
discusion de conceptos |y
hallazgos en el estudio de los
contenidos tedricos de la unidad,
que fomenten la construccion del
conocimiento de manera
colaborativa.

Disefiar practicas en las que se
implemente archivos de texto y
binarios, en el lenguaje orientado a
objetos utilizado.

Guiar y asesorar a los alumnos en
el desarrollo de las practicas de la
unidad, manteniendo una
retroalimentacion constante con
ellos.

Capacidad de andlisis y
sintesis.

Capacidad de
comunicacion oral y
escrita.

Habilidad en el manejo de
equipo de computo.

Capacidad para trabajar en
equipo.

Capacidad de aplicar los
conocimientos en la
préactica.

3-12

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

G. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la
interpretacion de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fendémenos o problemas en estudio.

Incluir mas variables en dichos casos de estudio.

15%

Toda copia en PAPEL es un “Documento No Controlado” a excepcion del Original.
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INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras

asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al
presentado en la clase. Presenta fuentes de informacion adicionales (Internet, documentales), usa mas bibliografia,
consulta fuentes en un segundo idioma, etc.

20%

Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos
de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos
aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema gue se esta resolviendo.

20%

Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento critico; (por ejemplo, el uso de las
tecnologias de lainformacion estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce
cuestionamientos de tipo ético, ecoldgico, histérico, politico, econémico, etc.; que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografia, documentales, etc. para sustentar
Su punto de vista.

10%

. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de

la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.

20%

Realiza su trabajo de manera autbnoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin
necesidad de una supervision estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeacion de la asignatura presentada por el
(la) profesor(a) (instrumentacién didactica) para presentar propuestas de mejora de la tematica vista durante el
curso. Realiza actividades de investigacion para participar activamente durante el curso.

15%

Niveles de desempefio:

DESEMPENO NIVEL DE DESEMPENO INDICADORES DE ALCANCE VALORACION NUMERICA
Excelente Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, Ey F | 100-95
Notable Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% | 94-85
Competencia alcanzada en Cy D, y con un minimo del 70% E.
Bueno Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos | 84-75

un 60% de Cy Dy por lo menos un 50% de E.

Suficiente

Cumple al menos con el 70% de A, B, C, Dy E.

74-70

Competencia no alcanzada

Insuficiente

Cumple con menos del 70% de A,B,C,DY E

NA (No Alcanzada)

Matriz de evaluacion:

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

%

INDICADOR DE ALCANCE

Al B|]C|[DIJ]E]TF

EVALUACION FORMATIVA DE LA COMPETENCIA
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EF1. Resumen / Esquema Grafico / Tabla 20 3 2 3 2 6 4 Rubrica
informativa / entre otros.
EF2. Practicas en las que se implementen 25 6 4 3 4 6 2 Rubrica.
arreglos uni y bidimensionales
EF3. Proyecto 25 6 5 4 4 3 3 Rubrica
EF5. Examen 30 0 4 10 0 5 11 | Rubrica
Total 100 % 15 15 20 10 20 20
Competencia No. 6: Archivos.
Descripciéon: Comprende y aplica programas que manipulen archivos de texto y binarios en funcion de una problemética dada.
TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA

6.1 Definicion de Archivos de texto y
archivos binarios.

6.2 Operaciones basicas en archivos
texto y binario.

6.3 Manejo de excepciones en
archivos.

Investigar en diversas fuentes de
informacién: concepto y clasificacion
de archivos, clases y excepciones del
lenguaje O.0O. utilizado para el manejo
de archivos de texto y binarios,
concepto de objetos persistentes.

Con los temas investigados, elaborar
un instrumento de aprendizaje
(resumen, esquemas gréficos, tablas
informativas, entre otros).

Realizar las practicas en las que se
implementen archivos de texto y
binarios, en el lenguaje orientado a
objetos utilizado. Presentar el cédigo y
los resultados de ejecucion en clase
para su evaluacion.

Elaborar el reporte final del proyecto
(reporte) conteniendo la solucién a
una problematica especifica en la que
se aplique algun tipo de archivo, en el
lenguaje de programacion orientado a

Proporcionar y proponer diversas
fuentes de informacion, para la
investigacion de los contenidos
conceptuales de esta unidad.

Presentar los contenidos del tema,
asi como ejemplos de archivos de
texto y binarios, en el lenguaje
orientado a objetos utilizado.

Dirigir dindmicas grupales de
discusion de conceptos |y
hallazgos en el estudio de los
contenidos tedricos de la unidad,
que fomenten la construccion del
conocimiento de manera
colaborativa.

Disefiar practicas en las que se
implemente archivos de texto y
binarios, en el lenguaje orientado a
objetos utilizado.

Capacidad de andlisis y
sintesis.

Capacidad de
comunicacion oral y
escrita.

Habilidad en el manejo de
equipo de computo.

Capacidad para trabajar en
equipo.

Capacidad de aplicar los
conocimientos en la
préactica.

3-12
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objetos utilizado. El reporte debera | Guiar y asesorar a los alumnos en
contener ademas lo indicado en la | el desarrollo de las practicas de la
plantilla correspondiente. unidad, manteniendo una
retroalimentacion constante con
ellos.

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la
interpretacion de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenbmenos o problemas en estudio.
Incluir més variables en dichos casos de estudio.

15%

. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras
asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al
presentado en la clase. Presenta fuentes de informacion adicionales (Internet, documentales), usa mas bibliografia,
consulta fuentes en un segundo idioma, etc.

20%

. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos
de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos
aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se esta resolviendo.

20%

. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento critico; (por ejemplo, el uso de las
tecnologias de lainformacion estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce
cuestionamientos de tipo ético, ecoldgico, histérico, politico, econémico, etc.; que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografia, documentales, etc. para sustentar
su punto de vista.

10%

. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de
la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.

20%

R. Realiza su trabajo de manera autbnoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin

necesidad de una supervision estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeacion de la asignatura presentada por el
(la) profesor(a) (instrumentacion didéctica) para presentar propuestas de mejora de la tematica vista durante el
curso. Realiza actividades de investigacion para participar activamente durante el curso.

15%

Niveles de desempefio:

DESEMPERNO NIVEL DE DESEMPENO INDICADORES DE ALCANCE VALORACION NUMERICA
Excelente Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, Ey F | 100-95
Notable Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% | 94-85
Competencia alcanzada en Cy D, y con un minimo del 70% E.

Toda copia en PAPEL es un “Documento No Controlado” a excepcion del Original.
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Bueno Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos | 84-75
un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
Suficiente Cumple al menos con el 70% de A, B, C, Dy E. 74-70
Competencia no alcanzada Insuficiente Cumple con menos del 70% de A, B,C,DY E NA (No Alcanzada)

Matriz de evaluacion:

INDICADOR DE ALCANCE .

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE % A B c D E = EVALUACION FORMATIVA DE LA COMPETENCIA
EF1. Resumen / Esquema Grafico / Tabla 20 3 2 3 2 6 4 Rubrica
informativa / entre otros.
EF2. Practicas en las que se implementen 25 6 4 3 4 6 2 Rubrica.
archivos de texto y binarios.
EF3. Proyecto 25 6 5 4 4 3 3 Rubrica
EF5. Examen 30 0 4 10 0 5 11 | Rubrica
Total 100 % | 15 15 20 10 20 20

Fuentes de informacién y Apoyos didacticos:

Fuentes de informacion:

Apoyos didacticos:

1.

2.

Budd, T. (2002). Object Oriented Programming. Third edition: Addison
Wesley.

Craig |. (2002). The Interpretation of Object-Oriented Programming
Languages. 2nd Edition: Springer. London.

Hinojosa, A. (2015). “Python paso a paso”, Ra-Ma.

Marzal, A., Gracia, P., Gracia, |. (2016). “Introduccion a la programacién con
Python 3”, D — Universitat Jaume |. Servei de Comunicacio i Publicacions.
Algar, M., Fernandez de Sevilla, M. (2019). “Introduccién practica a la
programacion con Python”, Editorial Universidad de Alcala.

Cuevas, A. (2016). “Python 3: Curso practico”, Ra-Ma.

Lee, K. (2011). “Python Programming Fundamentals”, Ed. Springer

Norton, P., Samuel, A., Aitel, D., Foster-Johnson, E., Richardson, L.,
Diamond, J., Parker, A., Roberts, M. (2005) ,“Beginning Python”, Wiley
Publishing, Inc.

1. Libros electronicos.
2. Material electrénico (apuntes, practicas, articulos, notas) y multimedia.
3. Gestion del curso en la plataforma Moodle.
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9. Larman G. (2002). UML y Patrones 2/E: Pearson Educacion.
Calendarizacién de evaluacion (semanas):
Semana 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Unidad Ul Ul Ul Ul u2 u2 u2 u2 u3 U3 U3 U3 U3 U4 u4 U4
T.P. ED, EF2 | EF2 EF2, | EF1, | EF2 | EF2 | EF2, | EF1, EF2 EF2 EF2 EF2, | EF1, | EF2 EF3,
EF1, EF3, | EF2 EF3, | EF2 EF3, | EF2 EF5,
EF2 EF5, EF5, EF5, ES
ES ES ES
T.R.
S.D. SD SD
Observaciones
o

ED = Evaluacion diagnéstica. EF n = Evaluacion formativa. ES = Evaluacion sumativa.

TP= Tiempo planeado TR=Tiempo real SD = Seguimiento departamental

Rocio Guadalupe Zozaya Salas
Docente

Domingo Rosales Alvarez
Docente
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Fecha de elaboracion:

Vo. Bo.
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José Gaspar Barron Osornio

Jefe del Departamento de Sistemas y Computacién
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Docente




