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		TecNM/INSTITUTO TECNOLÓGICO DE SAN JUAN DEL RÍO
INSTRUMENTACIÓN DIDÁCTICA PARA LA FORMACIÓN Y DESARROLLO DE COMPETENCIAS

   Periodo: _________AGOSTO-DICIEMBRE 2025______________________________________
Nombre de la asignatura: ____MATEMÁTICAS DISCRETAS I____________________________
Clave de la asignatura: _____TIF-1019_________________________________________________
Horas teoría-Horas práctica-Créditos: _3-2-5_______________________________________
Nombre del Programa Educativo: __INGENIERÍA EN TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y COMUNICACIONES__
Plan de Estudios: __________TIC-2010-225________________________________________
1. Caracterización de la asignatura
	Esta asignatura aporta al perfil del egresado en Ingeniería el Tecnologías de la Información y Comunicaciones la habilidad para desarrollar e implementar sistemas de información para la gestión de procesos y apoyo en la toma de decisiones, utilizando metodologías basadas en estándares internacionales. Facilita en el estudiante la comprensión de las ciencias de la computación a partir de áreas de conocimiento como los sistemas numéricos, la lógica matemática, el álgebra booleana, las relaciones y funciones. Aporta conocimientos a las asignaturas de programación orientada a objetos, fundamentos de bases de datos, probabilidad y estadística y electricidad y magnetismo.

Esta asignatura le aporta a los Atributos de Egreso AE1 y AE2 en nivel Introductorio en ambos atributos.
AE1. Diseña, implementa y administra infraestructura de comunicaciones, aplicando diferentes tecnologías, plataformas y dispositivos, basados en modelos y estándares internacionales, que permitan satisfacer las necesidades de conectividad en las organizaciones con legalidad, ética y responsabilidad social.
CD1-1. Caracteriza diversos componentes y estándares de la infraestructura de comunicaciones que le permitan distinguir su uso en diferentes escenarios.

El AE1 está alineado con los Objetivos Educacionales OE1 y OE5.
OE1. Desde distintos niveles jerárquicos de una organización, desarrolla, integra y/o administra tecnologías de la información y comunicaciones que contribuyan al logro de los objetivos estratégicos, en los diversos sectores de la sociedad, en un entorno globalizado e incluyente.
OE5. Lidera o participa en equipos multidisciplinarios, en el desarrollo e integración de las tecnologías de la información y comunicaciones, respetando los derechos humanos

AE2. Desarrolla, implementa y/o gestiona sistemas de información o bases de datos para la mejora de procesos y apoyo en la toma de decisiones, considerando metodologías basadas en estándares internacionales, aspectos legales, éticos, sociales y de desarrollo sustentable, que contribuya a la disponibilidad, confidencialidad e integridad de la información.

CD2-1. Explica los conceptos fundamentales de programación, sistemas de información o bases de datos, incluyendo su papel en la mejora de procesos y apoyo en la toma de decisiones.

El AE2 está alineado con los Objetivos Educacionales OE1 y OE5
OE1. Desde distintos niveles jerárquicos de una organización, desarrolla, integra y/o administra tecnologías de la información y comunicaciones que contribuyan al logro de los objetivos estratégicos, en los diversos sectores de la sociedad, en un entorno globalizado e incluyente.
OE5. Lidera o participa en equipos multidisciplinarios, en el desarrollo e integración de las tecnologías de la información y comunicaciones, respetando los derechos humanos





2. Intención Didáctica
	La asignatura se organiza en cuatro temas, los cuales incluyen contenidos conceptuales y aplicación de los mismos a través de ejercicios prácticos y reales.
En el tema de sistemas numéricos el estudiante reconoce la importancia de los sistemas numéricos: binario, octal y hexadecimal en las ciencias computacionales.
En el segundo tema conocerá los conceptos básicos de la lógica proposicional y su aplicación en computación, igualmente se examinan los conceptos de lógica de predicados y algebra declarativa. El concepto de inducción matemática es abordado en forma particular dada su aplicación en proceso de análisis y demostración de modelos matemáticos.
El tema de álgebra booleana aborda los teoremas y postulados para optimizar expresiones booleanas en la aplicación de compuertas lógicas.
En el tema de relaciones y funciones identifica las propiedades que posee una relación expresada como conjunto de pares ordenados, como una expresión algebraica, de una forma verbal o simbólica. De igual forma se realiza una identificación de funciones y se da solución a ejercicios prácticos.
Cada tema busca contribuir de manera efectiva en el perfil del egresado en Ingeniería en Tecnologías de la Información y Comunicaciones.
El enfoque sugerido para la asignatura requiere que las actividades prácticas promuevan el desarrollo de habilidades para la solución de problemas tales como: identificación, manejo y control de variables y datos relevantes, trabajo en equipo, así mismo, propicien procesos intelectuales como inducción-deducción y análisis-síntesis con la intención de generar una actividad intelectual compleja. En las actividades prácticas sugeridas, es conveniente que el docente busque sólo guiar a sus estudiantes para que ellos hagan la elección de la mejor solución, que sea óptima y efectiva. La lista de actividades de aprendizaje no es exhaustiva, se sugieren sobre todo las necesarias para hacer más significativo y efectivo el aprendizaje. Algunas de las actividades sugeridas pueden hacerse como actividad extra clase y comenzar el tratamiento en clase a partir del análisis de las soluciones propuestas. Se busca partir de experiencias concretas, cotidianas, para que el estudiante se acostumbre a reconocer los elementos en su alrededor y no sólo se hable de ellos en el aula. Es importante ofrecer escenarios distintos, ya sean construidos, artificiales, virtuales o naturales.
En el transcurso de las actividades programadas es muy importante que el estudiante aprenda a valorar las actividades que lleva a cabo y entienda que está construyendo su hacer futuro y en consecuencia actúe de una manera profesional; de igual manera, aprecie la importancia del conocimiento y los hábitos de trabajo; desarrolle la precisión y la curiosidad, la puntualidad, el entusiasmo y el interés, la tenacidad, la flexibilidad y la autonomía.
El docente además de ser un motivador permanente en el proceso educativo deberá ser facilitador en el proceso de aprendizaje del estudiante al promover el uso de las herramientas digitales para la adquisición de las competencias establecidas en la asignatura.

Para la evaluación del Criterio de Desempeño CD1-1 sólo se considerarán los temas 2, 3 y 4 de esta asignatura, porque son los temas que le aportan directamente al cumplimiento del mismo.  
Para la evaluación del Criterio de Desempeño CD2-1 se considerarán los temas 2, 3 y 4 de esta asignatura, porque son los temas que 
le aportan directamente al cumplimiento del mismo.

Para la evaluación del cumplimiento de los criterios orientadores del PNEAES en el marco SEAES, las actividades propuestas en cada unidad integran competencias transversales: en Unidad 1 se fomenta el pensamiento lógico y uso de TIC mediante conversiones y operaciones numéricas (EF2), así como la comunicación efectiva y la integración y transferencia de saberes mediante la elaboración de una infografía (EF3); en la Unidad 2 se desarrolla el pensamiento crítico, argumentación y razonamiento lógico al construir y evaluar proposiciones y aplicar reglas de inferencia (EF5), y se fortalecen las habilidades de organización, síntesis y comunicación visual mediante la elaboración de un mapa mental (EF6); en la Unidad 3 se promueve la transferencia de conocimiento y la integración de saberes a través de la optimización de expresiones booleanas (EF8), el desarrollo de habilidades de organización y comunicación visual mediante un mapa mental sobre álgebra booleana (EF9), y la consolidación del pensamiento lógico, uso de TIC, comunicación efectiva y modelado de escenarios aplicados a través de la evaluación escrita de la unidad (EF10); y en Unidad 4 se impulsa la comunicación efectiva y el razonamiento matemático aplicado al representar conjuntos, relaciones y funciones en escenarios de bases de datos y organización de información (EF12) promoviendo además la integración y transferencia mediante el uso de conceptos en contextos reales vinculados con la gestión y modelado de datos.




3. Competencia de la asignatura 
	
Competencia general de la asignatura
Identifica las estructuras básicas de las matemáticas discretas para aplicarlas en el manejo y tratamiento de la información de las tecnologías de información.
Competencia (s) previa (s)
· Identifica aspectos elementales de los números naturales, reales, enteros. 
· Aplica álgebra elemental.









4. Análisis por competencias específicas 
Competencia No.:  1.   Sistemas numéricos.
Descripción: Reconoce la importancia de los sistemas numéricos: binario, octal y hexadecimal en las ciencias computacionales.


	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	1.1 Tipos de sistemas numéricos.
1.2 Conversiones entre sistemas numéricos.
1.3 Operaciones básicas.
1.4 Aplicación de los sistemas numéricos en la computación.
	· Participar en un foro (presencial o virtual) para expresar expectativas, experiencias previas y propósitos del curso.
· Investigar los tipos de sistemas numéricos.  
· Discutir en equipos la información proporcionada para llegar a conclusiones por equipos y finalmente grupal.
· Diferenciar los tipos de sistemas numéricos para identificar el uso de los sistemas numéricos posicionales.
· Visualizar los diversos estilos de los sistemas numéricos.
· Identificar y reconocer los conceptos básicos y características de los sistemas numéricos. 
· Resolver ejercicios de conversiones entre sistemas numéricos y operaciones básicas en sistemas posicionales y no posicionales, registrando el procedimiento y resultados.
· Registrar la información solicitada evidenciando su nivel de desempeño en las secciones de clase y en las de trabajo.
· Elaborar una infografía en la que se elija un sistema numérico (binario, octal o hexadecimal) y se presente una aplicación concreta del mismo en las ciencias computacionales o informática, explicando su funcionamiento, ventajas y relevancia.
· Presentar examen individual que evalúe los conocimientos y habilidades adquiridos en la unidad, incluyendo conversiones, operaciones y aplicación de conceptos de sistemas numéricos.
	· Presentación de la asignatura, su propósito, metodología de trabajo, criterios de evaluación y evidencias de aprendizaje esperadas.
· Propiciar actividades de búsqueda, selección y análisis crítico de información en distintas fuentes, desarrollando habilidades de investigación y juicio informado.
· Fomentar actividades grupales que favorezcan la comunicación, el intercambio argumentado de ideas, la reflexión y la colaboración.
· Relacionar el contenido del tema con otras asignaturas del plan de estudios (por ejemplo, matemáticas, física o informática) para fomentar una visión interdisciplinaria.
· Explicar los conceptos y procedimientos que el alumno deberá aplicar en las evaluaciones formativas del tema, vinculándolos con las evidencias EF1, EF2 y EF3.
	· Habilidad de aplicar los conocimientos en la práctica.
· Responsabilidad social y compromiso ciudadano.
· Habilidades en el uso de las tecnologías de la información y comunicaciones.
· Habilidad de investigación.
· Habilidad de aprender y actualizarse permanentemente.
	HT-9
HP-6



	INDICADORES DE ALCANCE 
	VALOR DEL INDICADOR

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	
16%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	
17%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	
18%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	
16%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	
16%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	
17%



Niveles de desempeño: 
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación: 
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	ED
	0%
	0%
	0%
	0%
	0%
	0%
	0%
	

	EF1.- Foro expectativas del curso
	15%
	2%
	4%
	2%
	3%
	2%
	2%
	Rubrica

	EF2.- Ejercicios (Conversiones-25% y Operaciones- 25%). 
	50%
	8%
	8%
	8%
	8%
	9%
	9%
	Rubrica

	EF3.- Infografía: Aplicación de sistema numérico
	15%
	3%
	3%
	3%
	3%
	2%
	1%
	Rubrica

	EF4.- Examen por unidad individual.
	20%
	3%
	2%
	5%
	2%
	3%
	5%
	Puntuación directa

	Total
	100 %
	16%
	17%
	18%
	16%
	16%
	17%
	



Competencia No.:  2. Lógica proposicional.
Descripción: Conoce los conceptos básicos de la lógica proposicional, lógica de predicados y álgebra declarativa.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	2.1 Argumentos y tipos de proposiciones lógicas. 
2.2 Proposiciones compuestas. 2.3 Evaluación de expresiones. 2.4 Algebra declarativa. 
2.5 Reglas de inferencia.  
2.6 Cálculo de predicados. 
2.7 Inducción matemática.
	· Investigar el concepto de argumento, proposición y proposición lógica.
· Analizar la información proporcionada para llegar a conclusiones por equipos y finalmente grupal.
· Visualizar la lógica proposicional.
· Resolver ejercicios propuestos
· Identificar y reconocer los conceptos básicos y características de la lógica proposicional.
· Investigar las reglas de inferencia.
· Realizar un mapa mental donde se identifiquen los conceptos, procedimientos y ejercicios.
· Registrar la información solicitada evidenciando su nivel de desempeño en las secciones de clase y en las de trabajo.

	· Propone actividades de búsqueda, selección y análisis de información en distintas fuentes.
· Fomentar actividades grupales que propicien la comunicación, el intercambio argumentado de ideas, la reflexión, la integración	y la colaboración de y entre los estudiantes.
· Relacionar el contenido del tema con los demás del plan de estudios para desarrollar una visión interdisciplinaria en el estudiante.
· Explicar los conceptos y procedimientos que el alumno deberá considerar en las evaluaciones formativas del tema.
· Presenta ejemplos de proposiciones lógicas.
· Elaborar un esquema con los tipos de conexiones lógicas, su representación y tabla de verdad.
· Representar enunciados usando para ello notación lógica.  
· Ejemplifica la evaluación de proposiciones lógicas compuestas mediante tablas de verdad.
· Propone ejercicios en donde se apliquen las reglas de inferencia. 
	· Identifica la importancia de la lógica proposicional en aplicaciones computacionales.   
· Habilidad de aplicar los conocimientos en la práctica.
· Responsabilidad social y compromiso ciudadano.
· Habilidades en el uso de las tecnologías de la información y comunicaciones.
· Habilidad de investigación.
· Habilidad de aprender y actualizarse permanentemente.
	HT-15
HP-10



	INDICADORES DE ALCANCE 
	VALOR DEL INDICADOR

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	20%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	17%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	18%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	17%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	13%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	15%



Niveles de desempeño: 
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación:
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF5.- Evaluación de Argumentos Lógicos	
	20%
	4%
	3%
	4%
	4%
	2%
	3%
	Rubrica 

	EF6.- Mapa mental de tema algebra booleana
	50%
	10%
	9%
	9%
	8%
	7%
	7%
	Rubrica

	EF7.- Evaluación escrita de unidad
	30%
	6%
	5%
	5%
	5%
	4%
	5%
	Puntaje directo

	Total
	100 %
	20%
	17%
	18%
	17%
	13%
	15%
	



Competencia No.:  3. Algebra booleana 
Descripción: Identifica los conceptos, así como las operaciones y teoremas del álgebra booleana.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	3.1 Teoremas y postulados.  
3.2 Optimización de expresiones booleanas
3.3 Compuertas lógicas. 
	· Discutir en equipos la información proporcionada de historia, postulados y propiedades del álgebra booleana para llegar a conclusiones por equipos y finalmente grupal.
· Visualizar el álgebra booleana.
· Identificar y reconocer los conceptos básicos y características del álgebra booleana.
· Resolver ejercicios que incluyan el uso de cuantificadores y predicados, así como problemas que requieran demostrar proposiciones mediante inducción matemática.
· Realizar un mapa mental donde se identifiquen los conceptos, procedimientos y  ejercicios.
· Obtener expresiones booleanas a partir de una tabla de verdad que muestre todos los posibles valores de un sistema lógico.
· Simplificar expresiones booleanas usando para ello teoremas del álgebra booleana.
· Desarrollar ejercicios de optimización de expresiones booleanas, aplicando las propiedades del algebra booleana.
· Investigar las aplicaciones del algebra booleana en el área de las ciencias computacionales (circuitos lógicos).
· Resolver problemas para obtener la expresión equivalente simplificada a partir de un circuito lógico.  
· Analizar circuitos lógicos básicos: sumador de cuatro bits.
· Registrar la información solicitada evidenciando su nivel de desempeño en las secciones de clase y en las de trabajo.
	· Propiciar actividades de búsqueda, selección y análisis de información en distintas fuentes.
· Fomentar actividades grupales que propicien la comunicación, el intercambio argumentado de ideas, la reflexión, la integración	y la colaboración de y entre los estudiantes.
· Relacionar el contenido del tema con los demás del plan de estudios para desarrollar una visión interdisciplinaria en el estudiante.
· Explicar los conceptos y procedimientos que el alumno deberá considerar en las evaluaciones formativas del tema.
· Ejemplificar y proponer ejercicios que abarquen el contenido temático
· Explicar y ejemplificar el uso de álgebra declarativa en la simplificación y representación de proposiciones lógicas.
· Proponer el uso de software para comprobar soluciones calculadas.
	· Habilidad de aplicar los conocimientos en la práctica.  
· Responsabilidad social y compromiso ciudadano.
· Habilidades en el uso de las tecnologías de la información y comunicaciones.
· Habilidad de investigación.
· Habilidad de aprender y actualizarse permanentemente.
	HT-12
 HP-8



	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	20%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	17%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	18%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	17%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	13%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	15%



Niveles de desempeño: 
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación: 
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	[bookmark: _Hlk175054784]EF8.- Optimización de Expresiones Booleanas
	30%
	7%
	5%
	6%
	5%
	3%
	4%
	Rubrica

	EF9.- Mapa mental de tema algebra booleana
	40%
	8%
	7%
	7%
	7%
	6%
	5%
	Rubrica 

	EF10.- Evaluación escrita de la unidad
	30%
	5%
	5%
	5%
	5%
	4%
	6%
	Puntaje directo

	Total
	100 %
	20%
	17%
	18%
	17%
	13%
	15%
	



Competencia No.:  4. Conjuntos y relaciones
Descripción: Identifica las propiedades que posee una relación expresada como conjunto de pares ordenados, como una expresión algebraica, de una forma verbal o simbólica.  

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	4.1 Representación y operaciones de conjuntos. 
4.2 Propiedades de las relaciones.
4.3 Ordenes parciales. 
4.4 Diagramas de Hasse.
4.5 Representación de funciones. 
	· Discutir en equipos la información proporcionada sobre el tema de conjuntos, elementos, operaciones, diagramas de Venn para llegar a conclusiones por equipos y finalmente grupal.
· Visualizar conjuntos y relaciones, mediante diagramas y herramientas TIC.
· Dar solución a ejercicios de problemas reales utilizando la teoría de conjuntos.
· Construir diagramas de Venn, a partir de ejercicios propuestos
· Identificar y reconocer los conceptos básicos y características de producto cartesiano y relaciones.
· Resolver ejercicios propuestos sobre relaciones, su representación, propiedades.
· Elaborar un mapa mental o esquema integrador con los conceptos, procedimientos y ejemplos de la unidad. 
· Registrar la información solicitada evidenciando su nivel de desempeño en las secciones de clase y trabajo autónomo.
	· Propiciar búsqueda, selección y análisis de información en distintas fuentes.
· Fomentar actividades grupales que fortalezcan la comunicación, el intercambio argumentado de ideas, la reflexión, la integración	y la colaboración de y entre los   estudiantes.
· Proponer ejercicios y problemas contextualizados sobre los temas vistos.
· Relacionar el contenido de la unidad con otras áreas del plan de estudios para desarrollar una visión interdisciplinaria en el estudiante.
· Explicar los conceptos y procedimientos clave que el estudiante deberá considerar en las evaluaciones formativas y sumativa del tema.
	· Identifica funciones y da solución a ejercicios prácticos.
· Habilidad de aplicar los conocimientos en la práctica.
· Responsabilidad social y compromiso ciudadano.
· Habilidades en el uso de las tecnologías de la información y comunicaciones.
· Habilidad de investigación.
· Habilidad de aprender y actualizarse permanentemente.
	HT-12
HP-8



	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	21%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	16%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	18%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	16%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	11%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	18%



Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF11.- Ejercicios de operaciones en conjuntos y diagramas de Venn
	30%
	6%
	5%
	5%
	5%
	4%
	5%
	Lista de cotejo

	EF12.- Modelado de relaciones y funciones, identificación de ordenes parciales y elaboración de diagramas de Hasse
	30%
	7%
	5%
	6%
	5%
	3%
	4%
	Lista de cotejo 

	EF13.- Examen escrito de la unidad.
	40%
	8%
	6%
	7%
	6%
	4%
	9%
	Puntuación directa

	Total
	100 %
	21%
	16%
	18%
	16%
	11%
	18%
	


Fuentes de información y Apoyos didácticos:	
Fuentes de información:                                                             Apoyos didácticos:
	Impresas existen en el centro de información:
García Valle, J. Luis. (1993). “Matemáticas especiales para computación”. México: McGraw-Hill.
Grassmann, Winfried Karl. Tremblay, Jean-Paul. (1997). “Matemática Discreta y Lógica, una perspectiva desde la ciencia de la computación”. España: Prentice Hall. España.
Grimaldi y Ralph P. (1998). “Matemáticas discreta y combinatoria” (3ra. Ed.). México:
Espinoza Armenta, R., (2010), Matemáticas Discretas, México: Ed. Alfaomega. 
Jiménez Murillo, J.A, (2008), Matemáticas para la computación, México: Ed. Alfaomega. 
Johnsonbaugh, R, (2005), Matemáticas Discretas, México D.F. Grupo Editorial Iberoamérica. 
Lipschutz, S, Lipsun, M. (2009), Matemáticas Discreta, McGraw Hill.  

	Moodle 
COMPUTADORA
INTERNET
 ARCHIVOS QUE CONTIENE LA INFORMACION DE CADA UNIDAD TEMATICA


	


				
Calendarización de evaluación (semanas): 

	Semana
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	Unidad  
	1
	1
	1
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	4
	4

	T.P.       
	ED, EF1, EF2
	EF2, EF3
	EF3, EF4
	EF5
	EF5
	EF5
	EF5, EF6
	EF6, EF7
	EF8
	EF8
	EF8, EF9
	EF9, EF10
	EF11
	EF11, EF12
	EF12
	EF12, EF13, ES

	T.R.       
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	S.D.         (32)
	SD
	
	
	
	
	
	
	SD
	
	
	
	
	
	
	
	SD

	Observaciones (33)



ED = Evaluación diagnóstica. EF n = Evaluación formativa. ES = Evaluación sumativa. 
TP= Tiempo planeado TR=Tiempo real SD = Seguimiento departamental

Fecha de elaboración: _15 DE AGOSTO DE 2025_____
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