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TecNM/INSTITUTO TECNOLÓGICO DE SAN JUAN DEL RÍO
INSTRUMENTACIÓN DIDÁCTICA PARA LA FORMACIÓN Y DESARROLLO DE COMPETENCIAS

   Periodo: __________________ENERO-JUNIO 2025__________________________________
Nombre de la asignatura: ____________MATEMATICAS DISCRETAS II________________
Clave de la asignatura: ______________TIF-1020____________________________________
Horas teoría-Horas práctica-Créditos: __3-2-5________________________________________
Nombre del Programa Educativo: _INGENIERÍA EN TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y COMUNICACIONES 
Plan de Estudios: ___________________ ITIC-2010-225_____________________________

1. Caracterización de la asignatura
	Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Tecnologías de la Información y Comunicaciones la habilidad para diseñar, desarrollar y gestionar sistemas de bases de datos para garantizar la integridad, disponibilidad y confidencialidad de la información y la habilidad para desarrollar e implementar sistemas de información para la gestión de procesos y apoyo en la toma de decisiones, utilizando metodologías basadas en estándares internacionales. 
Facilita en el estudiante la comprensión de las ciencias de la computación a partir de áreas de conocimiento de la teoría de grafos, árboles, lenguajes y autómatas y criptografía. 
Aporta conocimientos a las asignaturas de estructuras y organización de datos, matemáticas para la toma de decisiones en los temas de grafos y árboles.

Esta asignatura le aporta al Atributo de Egreso AE1 en nivel Introductorio.
A continuación, se presenta el Atributo de Egreso, Criterio de Desempeño y Objetivos Educacionales.

AE1. Diseña, implementa y administra infraestructura de comunicaciones, aplicando diferentes tecnologías, plataformas y dispositivos, basados en modelos y estándares internacionales, que permitan satisfacer las necesidades de conectividad en las organizaciones con legalidad, ética y responsabilidad social.

CD1-1. Caracteriza diversos componentes y estándares de la infraestructura de comunicaciones que le permitan distinguir su uso en diferentes escenarios.

El AE1 está alineado a los objetivos educacionales OE1 Y OE5.
OE1. Desde distintos niveles jerárquicos de una organización, desarrolla, integra y/o administra tecnologías de la información y comunicaciones que contribuyan al logro de los objetivos estratégicos, en los diversos sectores de la sociedad, en un entorno globalizado e incluyente.
OE5. Lidera o participa en equipos multidisciplinarios, en el desarrollo e integración de las tecnologías de la información y comunicaciones, respetando los derechos humanos.




2. Intención Didáctica
		La asignatura se organiza en cuatro temas, los cuales incluyen contenidos conceptuales y aplicación de los mismos a través de ejercicios prácticos y reales.  
En el primer tema, teoría de grafos, el estudiante aplica los conceptos básicos de grafos para resolver problemas afines al área computacional, relacionados con el recorrido y búsqueda en grafos. El estudiante representa estructuras de información mediante grafos.  
En el segundo tema, árboles, el estudiante reconoce las estructuras de datos jerárquicas (árboles) y realiza ordenaciones y búsquedas utilizando árboles. 
En el tema de lenguajes y autómatas, el estudiante expresa la notación matemática de un lenguaje formal y reconoce expresiones regulares, además el estudiante diseña máquinas (autómatas) de estado finito a partir de problemas reales para su solución.  
En el cuarto y último tema, criptografía, el estudiante identifica los fundamentos matemáticos de la Criptografía e identifica algunos algoritmos de factorización y de números primos en Criptografía. El estudiante analiza los diferentes mecanismos para control de acceso, autentificación y autorización y conoce los mecanismos para la gestión de claves y los servidores de clave pública. 
Cada tema busca contribuir de manera efectiva en el perfil del Ingeniero en Tecnologías de la Información y Comunicaciones. El enfoque sugerido para la asignatura requiere que las actividades prácticas promuevan el desarrollo de habilidades para la solución de problemas, trabajo en equipo; asimismo, propicien procesos intelectuales como inducción-deducción y análisis-síntesis con la intención de generar una intelectual compleja. 
En las actividades prácticas sugeridas, es conveniente que el docente busque sólo guiar a sus estudiantes para que ellos hagan la elección de la mejor solución, que sea óptima y efectiva.
La lista de actividades de aprendizaje no es exhaustiva, se sugieren sobre todo las necesarias para hacer más significativo y efectivo el aprendizaje. 
Algunas de las actividades sugeridas pueden hacerse como actividad extra clase y comenzar el tratamiento en clase a partir del análisis de las soluciones propuestas. 
Se busca partir de experiencias concretas, cotidianas, para que el estudiante se acostumbre a reconocer los elementos en su alrededor y no sólo se hable de ellos en el aula. Es importante ofrecer escenarios distintos, ya sean construidos, artificiales, virtuales o naturales. 
En el transcurso de las actividades programadas es muy importante que el estudiante aprenda a valorar las actividades que lleva a cabo y entienda que está construyendo su hacer futuro y en consecuencia actúe de una manera profesional; de igual manera, aprecie la importancia del conocimiento y los hábitos de trabajo; desarrolle la precisión y la curiosidad, la puntualidad, el entusiasmo y el interés, la tenacidad, la flexibilidad y la autonomía.
El docente además de ser un motivador permanente en el proceso educativo deberá ser facilitador en el proceso de aprendizaje del estudiante al promover el uso de las herramientas digitales para la adquisición de las competencias establecidas en la asignatura.  


Para la evaluación del criterio de desempeño CD1-1 sólo se considerarán los temas 1 y 4 de esta asignatura, porque son los temas que le aportan directamente al cumplimiento del mismo






3. Competencia de la asignatura
	Competencia general de la asignatura:
Identificar las estructuras básicas de las matemáticas discretas y las aplica en el manejo y tratamiento de la información.

Competencia (s) previa (s):




4. Análisis por competencias específicas	

Competencia No: 1 Teoría de grafos
Descripción: Aplica los conceptos básicos de grafos para resolver problemas afines al área computacional, relacionados con el recorrido y búsqueda en grafos.
 Representa estructuras de información mediante grafos.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	1.1 Conceptos. 
1.2 Clasificación.
 1.3 Representación de estructuras. 
1.4 Espacio de estados. 
1.5 Algoritmos de recorrido y búsqueda
	Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información los elementos y características de los grafos (vértice, arista, lazos, valencias, caminos) 
Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información cómo se representan los grafos utilizando matrices e identificar las razones por las cuales se utilizan cada una de las representaciones. 
Representar grafos mediante matrices. 
Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información los diferentes algoritmos para el cálculo del número de caminos en un grafo, así como el camino más corto. 
Resolver ejercicios utilizando los diferentes algoritmos para el cálculo de caminos en un grafo, así como para encontrar el camino más corto. 
Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información algoritmos de recorrido y búsqueda existentes. 
Realizar ejercicios de grafos en la que se aplique búsqueda de información a lo ancho y en profundidad.
Seleccionar una App que permita el manejo de grafos
	Propiciar el uso adecuado de los conceptos y de la terminología de la Teoría de Grafos.
Plantear ejercicios prácticos que propicien la aplicación de los conceptos, modelos, algoritmos que se van aprendiendo durante el desarrollo de la competencia.
Dirigir las actividades intelectuales de inducción-deducción, análisis –síntesis, al proponer los temas o conceptos a investigar.
Propiciar el uso de nuevas tecnologías en el desarrollo de los contenidos de la competencia. 

	Habilidades para buscar, procesar y analizar información procedente de fuentes diversas. 
Habilidad de aplicar los conocimientos en la práctica. 
Habilidades en el uso de las tecnologías de la información y comunicaciones. 
Habilidad de investigación. 
Habilidad de trabajo en equipo.
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	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	10%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	10%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	10%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	20%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	20%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	30%



Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos el 95% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	95-100 

	
	Notable
	Cumple al menos el 85% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	85-94

	
	Bueno
	Cumple al menos el 75% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	75-84

	
	Suficiente
	Cumple al menos el 70% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	70-74

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D, E y F.
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación:
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	ED: Evaluación diagnóstica
	0%
	0%
	0%
	0%
	0%
	0%
	0%
	Evaluación escrita

	EF1: Mediante software disponible para el estudiante, determinar características, propiedades y recorridos importantes en un grafo.
	35%
	3%
	5%
	5%
	10%
	2%
	10%
	Lista de cotejo

	EF2: Ejercicios: encontrar el camino más corto
	30%
	2%
	5%
	0%
	5%
	8%
	10%
	Rubrica

	EF3: Evaluación escrita 
	35%
	5%
	0%
	5%
	5%
	10%
	10%
	Evaluación por puntaje

	Total
	100%
	10%
	10%
	10%
	20%
	20%
	30%
	




Competencia No: 2  Árboles
Descripción: Reconoce las estructuras de datos jerárquicas (árboles). 
 Realiza ordenaciones y búsquedas utilizando árboles.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	
2.1 Propiedades. 
2.2 Árboles generadores. 
2.3 Recorridos.
2.4 Ordenamientos. 
2.5 Redes
	Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información los conceptos básicos de árboles y sus propiedades.
 Resolver ejercicios para encontrar los árboles generadores de un árbol así como el generador mínimo. 
Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información el uso de los árboles para realizar ordenaciones y búsquedas de datos. 
Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información los diferentes algoritmos para realizar el recorrido de un árbol y la ordenación y búsqueda de los elementos. 
Resolver ejercicios para el recorrido de árboles en preorden, inorden y postorden. 
 Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información las aplicaciones de los recorridos de árboles en el área de las ciencias computacionales. 
Estructurar la información en un árbol para llevar a cabo evaluación de ecuaciones matemáticas y ordenamiento de información por medio de sus diferentes recorridos.
Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información los conceptos de redes y los teoremas de flujo máximo y flujo mínimo. 
Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información de pareos y redes de Petri. 
	Propiciar el uso adecuado de los conceptos y de la terminología de Árboles.
Plantear ejercicios prácticos que propicien la generación, recorrido y ordenamientos de árboles.
Dirigir las actividades intelectuales de inducción-deducción, análisis–síntesis, al proponer los temas o conceptos a investigar.
Propiciar el uso de nuevas tecnologías en el desarrollo de los contenidos de la competencia. 

	Habilidad de aplicar los conocimientos en la práctica. 
Habilidades en el uso de las tecnologías de la información y comunicaciones.
Habilidad de investigación.
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	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	10%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	15%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	15%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	25%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	15%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	20%




Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos el 95% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	95-100 

	
	Notable
	Cumple al menos el 85% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	85-94

	
	Bueno
	Cumple al menos el 75% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	75-84

	
	Suficiente
	Cumple al menos el 70% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	70-74

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D, E y F.
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación:
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF4.- Mediante software disponible, simular el recorrido, búsqueda de información, representación y evaluación de un árbol
	20%
	3%
	3%
	2%
	5%
	2%
	5%
	Lista de cotejo

	EF5.- Realizar el recorrido de un árbol que represente una expresión matemática y obtener su valor usando para ello el concepto de pila para almacenar resultados.
	20%
	2%
	3%
	3%
	5%
	2%
	5%
	Lista de cotejo

	EF6.- Ejercicios: pareos, redes, redes petri; algoritmos flujo máximo, mínimo; corte mínimo
	30%
	2%
	5%
	5%
	7%
	6%
	5%
	Lista de cotejo

	EF7: Evaluación 
	30%
	3%
	4%
	5%
	8%
	5%
	5%
	Lista de cotejo

	Total
	100%
	10%
	15%
	15%
	25%
	15%
	20%
	


Competencia No: 3 Lenguajes y autómatas
Descripción: Expresa la notación matemática de un lenguaje formal.
Reconoce expresiones regulares. 
Diseña máquinas (autómatas) de estado finito a partir de problemas reales para su solución.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	3.1 Alfabetos y lenguajes 
3.2 Lenguajes regulares. 
3.3 Máquinas de estado finito.
	Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información conceptos de alfabeto, cadenas, lenguajes, tipos de lenguajes. 
Resolver ejercicios propuestos donde identifica los conceptos anteriores. 
Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información características y elementos de una máquina de estado finito (DFA y NFA). 
Investigar aplicaciones y usos de las máquinas de estado finito. 
Resolver problemas reales y/o virtuales haciendo uso de máquinas de estado finito. 
Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información características de los lenguajes regulares.
Representar lenguajes regulares a través de autómatas.
	Propiciar el uso adecuado de los conceptos y de la terminología de Lenguajes y Autómatas.
Plantear ejercicios prácticos que propicien la identificación de alfabeto, lenguaje y cadena. Así como diversos autómatas y maquinas de estado.
Dirigir las actividades intelectuales de inducción-deducción, análisis–síntesis, al proponer los temas o conceptos a investigar.
Propiciar el uso de nuevas tecnologías en el desarrollo de los contenidos de la competencia. 

	Habilidad de aplicar los conocimientos en la práctica. 
Habilidades en el uso de las tecnologías de la información y comunicaciones. 
Habilidad de investigación.
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	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	10%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	15%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	20%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	20%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	15%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	20%



Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos el 95% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	95-100 

	
	Notable
	Cumple al menos el 85% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	85-94

	
	Bueno
	Cumple al menos el 75% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	75-84

	
	Suficiente
	Cumple al menos el 70% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	70-74

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D, E y F.
	NA (No Alcanzada)


Matriz de evaluación:
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF8: Ejercicios de alfabetos y lenguajes; expresiones regulares
	30%
	3%
	5%
	5%
	5%
	5%
	7%
	Lista de cotejo

	EF9. Ejercicios de autómatas y máquinas estado
	40%
	2%
	5%
	10%
	10%
	5%
	8%
	Lista de cotejo

	EF10. Evaluación 
	30%
	5%
	5%
	5%
	5%
	5%
	5%
	Lista de cotejo

	Total
	100%
	10%
	15%
	20%
	20%
	15%
	20%
	



Competencia No: 4 Criptografía
Descripción: Identifica los fundamentos matemáticos de la Criptografía. 
Identifica algunos algoritmos de factorización y de números primos en Criptografía. 
Analiza los diferentes mecanismos para control de acceso, autentificación y autorización. 
Conoce los mecanismos para la gestión de claves y los servidores de clave pública.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	4.1 Factorización.
 4.2 Números primos. 
4.3 Métodos de criptografía
	Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información sobre la criptografía: historia, finalidad, conceptos generales, simétrica, asimétrica, hibrida, musical, firma digital. 
Discutir sobre los algoritmos simétricos y asimétricos de criptografía.  
Distinguir entre los conceptos de Confidencialidad, Autenticación y Firma digital 
Buscar, seleccionar y analizar en diferentes fuentes de información la utilización de la criptografía en la transmisión de información y recepción. 
Discutir que partes intervienen en una operación que use infraestructura PKI.   
	Propiciar el uso adecuado de los conceptos y de la terminología de Criptografía.
Dirigir las actividades intelectuales de inducción-deducción, análisis–síntesis, al proponer los temas o conceptos a investigar.
Propiciar el uso de nuevas tecnologías en el desarrollo de los contenidos de la competencia. 

	Habilidad de aplicar los conocimientos en la práctica. 
Habilidades en el uso de las tecnologías de la información y comunicaciones.
Habilidad de investigación.
Habilidad de aprender y actualizarse permanentemente.
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	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	10%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	15%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	20%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	15%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	20%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	20%



Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos el 95% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	95-100 

	
	Notable
	Cumple al menos el 85% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	85-94

	
	Bueno
	Cumple al menos el 75% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	75-84

	
	Suficiente
	Cumple al menos el 70% de los indicadores A, B, C, D, E y F
	70-74

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D, E y F.
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación:
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF11: Infografía de Criptografía, incluyendo el tema de números primos y su importancia en la criptografía (algoritmos de factorización)
	35%
	2%
	5%
	8%
	5%
	8%
	7%
	Lista de cotejo

	EF12: Uso de software: Uso de una clave para cifrar y/o firmar un archivo o documento con PGP.
	30%
	6%
	5%
	4%
	5%
	4%
	6%
	Lista de cotejo

	EF13: Infografía sobre mecanismos para control de acceso, autentificación y autorización. 
	35%
	2%
	5%
	8%
	5%
	8%
	7%
	Rubrica 

	Total
	100%
	10%
	15%
	20%
	15%
	20%
	20%
	



5.- Fuentes de información y apoyos didácticos:

	Fuentes de información
	Apoyos didácticos

	· Espinoza Armenta, R., (2010), Matemáticas Discretas, México: Ed. Alfaomega. 
· Johnsonbaugh, R, (2005), Matemáticas Discretas, México D.F. Grupo Editorial Iberoamérica. 
· Rosen, K.H. (2004), Matemática discreta y sus aplicaciones, España: McGraw Hill. 
· Grimaldi, R.P, (1989), Matemáticas Discreta y Combinatoria (introducción y aplicaciones),  Wilmington, Delaware, E.U.A.: Ed. Addison-Wesley Iberoamericana.
	Actividades disponibles en plataforma Moodle, así como rubricas, guías de puntaje para la evaluación de los productos.
Páginas electrónicas, libros electrónicos, apuntes, repositorio de ejercicios.
Zoom
Computadora, conexión a internet


6.- Calendarización de evaluación (semanas):
	Semana
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	Unidad
	ED, UI
	UI
	UI
	UI
	UII
	UII
	UII
	UII
	UIII
	UIII
	UIII
	UIII
	UIV
	UIV
	UIV
	UIV

	T.P.
	ED
EF1

	EF1

	EF2

	EF1, EF2, EF3
ES1
	EF4
	EF4,EF5
	EF6
	EF6,EF7
ES2
	EF8
	EF8
	EF9
	EF9, EF10
ES3
	EF11
	EF1, EF12
	EF12
	EF13
ES4

	T.R.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	S.D.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Observaciones





ED = Evaluación diagnóstica. EF n = Evaluación formativa. ES = Evaluación sumativa. 
TP= Tiempo planeado TR=Tiempo real  SD = Seguimiento departamental



Fecha de elaboración: _22 de enero 2025________


MGTI CRISTINA SANCHEZ SALDAÑA									ING. JOSE GASPAR BARRON OSORNIO
Nombre y Firma del Docente 			Vo. Bo. Jefe del Departamento
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