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		TecNM/INSTITUTO TECNOLÓGICO DE SAN JUAN DEL RÍO
INSTRUMENTACIÓN DIDÁCTICA PARA LA FORMACIÓN Y DESARROLLO DE COMPETENCIAS

   Periodo: __AGOSTO - DICIEMBRE  2025___________
Nombre de la asignatura: ___REDES DE COMPUTADORAS __________________
Clave de la asignatura: ________SDC-1021___________________________________
Horas teoría-Horas práctica-Créditos: __2-3-5____________________________________
Nombre del Programa Educativo: _INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES 
Plan de Estudios: ISC-2010-224_______

1. Caracterización de la asignatura
	
Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales las siguientes habilidades: 
 Implementa aplicaciones computacionales para solucionar problemas de diversos contextos, integrando diferentes tecnologías, plataformas o dispositivos 
 Desarrolla y administra software para apoyar la productividad y competitividad de las organizaciones cumpliendo con estándares de calidad.  Evalúa tecnologías de hardware para soportar aplicaciones de manera efectiva. 
 Diseña, configura y administra redes de computadoras para crear soluciones de conectividad en la organización, aplicando las normas y estándares vigentes. Integra la capacidad de conocer, analizar y aplicar los diversos componentes tanto físicos como lógicos involucrados en la planeación, diseño e instalación de las redes de computadoras, mediante el análisis de los fundamentos, estándares y normas vigentes.

Esta asignatura aporta al los Atributos de Egreso  AE2 Y AE7 de manera introductoria. A continuación se listan, los atributos, criterios de desempeño y objetivos educacionales: 
AE2. Diseña, evalúa e implementa tecnologías de hardware y software para el desarrollo de interfases que automaticen los diferentes procesos de acuerdo a las necesidades de la organización.   
   
CD2-1.Identifica Tecnología de hardware y/o software para proponer soluciones a problemas específicos en las organizaciones en un marco legal, ético y de responsabilidad social.

OE2. Evalúa, desarrolla, implementa y/u optimiza tecnologías de sistemas computacionales aplicando con ética las normas técnicas vigentes.

OE4. Diseña, desarrolla y/o implementa modelos computacionales para solucionar problemas complejos en diversos sectores de la sociedad medienta tecnologías emergentes.
      
OE7. Demuestra su compromiso con la actualización continua y la excelencia en siu ejercicio profesioal. 

 AE7:  Diseña, configura y administra propuestas de redes y computadoras para crear soluciones sotenibles de conectividad que satisfagan las necesidades de los diversos sectores de la sociedad, aplicando las normas y estándares vigentes.Aportando a los siguientes objetivos educacionales.

CD7-1 Analiza y diseña soluciones de conectividad, que respondan a las necesidades de comunicación de la organización, aplicando  las normas y estándares vigentes

OE5. Diseña, configura y/o administra redes de computadoras que permitan la conectividad y seguridad de la información, considerando las normas y estándares vigentes nacionales e internacionales.

OE7. Demuestra su compromiso con la actualización continua y la excelencia en siu ejercicio profesioal. 

	




2. Intención Didáctica
	Se organiza el temario, en cinco bloques teórico-prácticos relacionados con la planificación e identificación de cada uno de los elementos necesarios para el diseño y documentación de una red, que le permitirán al estudiante solucionar problemas de conectividad dentro de una organización. 

El tema uno propone escenarios que permiten a los estudiantes identificar y seleccionar la topología de red adecuada en función de las necesidades de manejo de información.

El tema dos enfatiza la relación entre los conceptos, modelos, estándares vigentes así como su aplicación en el campo de las redes. 

El tema tres propicia la interacción con los dispositivos de interconexión catalogados en los diversos niveles del modelo OSI, implementando soluciones de conectividad. 

El tema cuatro prepara al estudiante para diseñar un sistema de cableado estructurado, aplicando pruebas de certificación y normas vigentes en una red LAN básica; así como la elaboración de la memoria técnica e identificación de los servicios. 

El tema cinco es integrador, y establece una metodología de trabajo para la planificación y diseño de redes de datos de acuerdo a las necesidades especificadas en un proyecto organizacional. 

En el transcurso de las actividades programadas es relevante que el estudiante se desenvuelva de manera proactiva y responsable; de igual manera, que aprecie la importancia del conocimiento y los hábitos de trabajo; desarrolle la precisión y la curiosidad, la puntualidad, el entusiasmo y el interés, la tenacidad, la flexibilidad, la autonomía y el trabajo en equipo.

Para la Evaluación de los Criterios de Desempeño CD2-1 solo se considera los temas de la Unidad 3.  y para el CD7-1 se soncideran la unidades Temática 5, ya que es la integración y aplicación  de los conocimientos de la materia 





3. Competencia de la asignatura (9)
	
Competencia general de la asignatura. 


Diseña y elabora un proyecto de cableado estructurado aplicando normas y estándares vigentes para la solución de problemas de conectividad.

Competencia (s) previa (s) 

Analiza los componentes y la funcionalidad de sistemas de comunicación para evaluar las tecnologías actuales como parte de la solución de un proyecto de conectividad.





4. Análisis por competencias específicas 
Competencia No.:  1. INTRODUCCIÓN A LAS REDES DE DATOS
Descripción: Conoce y analiza conceptos fundamentales de las telecomunicaciones para evaluar sistemas de comunicación.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	1.1 Orígenes y evolución. 
1.2 Conceptos básicos de redes. 1.3 Clasificación de redes.
1.4 Topologías de redes: físicas y Lógicas.
	Investigar:
· El origen de las redes de computadoras, su clasificación y distribución física y lógica. 
· Diferentes usos y aplicaciones de redes de computadoras. 

Representar lo investigado en evidencias solicitadas por el docente como: resumen, tablas informativas, cuadro sinóptico, diagramas de flujo, ect.
	· Presentar videos de  sectores de la sociedad que se benefician con el uso de las redes de datos
· Explicar la función de los protocolos y de los organismos de estándarización para facilitar la interoperabilidad en las comunicaciones de red.
· Explicar apoyándose en diapositivas y videos la clasificación de las redes
	· Capacidad de abstracción, análisis y síntesis.
· Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica.
· Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas.
Capacidad de interpretar datos y  modelos abstractos.
	· 8 T
· 2 p
 



	INDICADORES DE ALCANCE 
	VALOR DEL INDICADOR 

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	10%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	15%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	25%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	20%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	15%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	15%



Niveles de desempeño: (20)
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)






Matriz de evaluación: (21)
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF1. Linea del Tiempo de las redes de computadoras
	15%
	2
	2
	1
	3
	2
	5
	Rubrica

	EF2. Cuadro sinópico clasificacion de redes
	15%
	2
	0
	5
	3
	0
	5
	Rubrica

	EF3. Tabla informativa de topologías
	15%
	2
	5
	2
	2
	0
	4
	Rubrica

	EF4. Reflexión  
	15%
	0
	5
	2
	2
	2
	1
	Rubrica

	EF5. Examen
	40%
	4
	3
	15
	10
	10
	0
	Calificación Directa.

	Total
	100 %
	10
	15
	25
	20
	15
	15
	100%









Competencia No.:  2. NORMAS Y ESTÁNDARES DE REDES DE DATOS 
Descripción: Aplica normas y estándares vigentes, que permitan un correcto diseño de una red local. 


	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	2.1 Modelo de Comunicación OSI. 
2.2 Modelo de Comunicación TCP/IP. 
2.3 Estándares IEEE 802
2.3.1. Estándares IEEE 802 para Redes Alámbricas.
 2.3.2. Estándares IEEE 802 para Redes Inalámbricas. 
2.4 Pilas de protocolos y flujo de datos.
	Investigar:
· Información de las normas y estándares en el uso de dispositivos de interconexión y medios de comunicación en una red de computadoras.
· Investigar nivel de operación de los distintos dispositivos en referencia a los modelos y estándares (OSI, TCP/IP, IEEE).
Representar lo investigado en evidencias solicitadas por el docente como: resumen, tablas informativas, cuadro sinóptico, diagr9999999999999amas de flujo, practicas de laboratorio, etc.
	· Explica utilizando diapositivas y plataforma NeetAcad,  los medios de transmisión en los estándares de comunicaciones de datos..
· Explica utilizando diapositivas diferentes estándares de comunicación..
· Expone los 2 tipos de modelos de protocolos 


	· Capacidad de abstracción, análisis y síntesis.
· Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica.
· Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas.
Capacidad de interpretar datos e interpretar modelos abstractos.
	· 5 T
· 10 P



	INDICADORES DE ALCANCE (18)
	VALOR DEL INDICADOR (19)

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	10%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	15%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	25%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	20%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	15%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	15%



Niveles de desempeño: (20)
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación: (21)
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF6. Folleto Digital Modelos OSI y TCP
	30%
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	Rubrica 

	EF7.Reporte de práctica de investigación de Estándares IEEE 802
	30%
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	Rubrica 

	EF8. Examen
	40%
	0
	5
	15
	10
	5
	5
	Valoración Teórico - Practica

	Total
	100 %
	10
	15
	25
	20
	15
	15
	100%





Competencia No.:  3. DISPOSITIVOS DE RED 
Descripción: Selecciona y configura los dispositivos adecuados para garantizar el funcionamiento correcto de una red local. 

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	3.1 Dispositivos de capa física. 3.2 Dispositivos de capa de enlace. 
3.3 Dispositivos de capa de red. 3.4 Dispositivos de capas superiores.
	· Buscar y analizar información sobre las características de los dispositivos de interconexión
· Evaluar el desempeño de dispositivos de interconexión y determinar los más adecuados en función de las necesidades de intercambio de información dentro de las organizaciones.  
· Calcular tablas de direccionamiento para asignar  ip’s a dispositivos finales en practivcas sugeridas de conectividad en redes
· Hacer prácticas de instalación de equipos de conmutación y enrutamiento.
	· Mostrar cómo funcionan los diferentes medios de transmisión en la capa física (cables de cobre, fibra óptica, comunicación inalámbrica).
· Explicar cómo los routers manejan el enrutamiento de paquetes entre diferentes redes mediante el direccionamiento IP.
· Realizar una presentación en clase explicando el papel de los switches en la capa de enlace, incluyendo cómo operan las direcciones MAC y el proceso de conmutación.
· Resumir y reforzar los conceptos de las capas del modelo OSI.
	
· Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica. 
· Capacidad para actuar en nuevas situaciones. 
·  Habilidad para trabajar en forma autónoma.  
· Habilidades en el uso de las tecnologías de la información y de la comunicación.
	
8 T
12 p




	INDICADORES DE ALCANCE (18)
	VALOR DEL INDICADOR (19)

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	10%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	15%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	25%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	20%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	15%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	15%



Niveles de desempeño: (20)
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación: (21)
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF9. Cables armados mediante Estandares T568A y T568B (Capa Física)
	10%
	4
	3
	2
	0
	1
	0
	Rubrica

	EF10. Tablas de Direccionamiento (Capa de REd)
	20%
	3
	5
	5
	2
	3
	2
	Rubrica

	EF11. Practicas de laboratorio de protocolos en las diferentes capas del modelo OSI ( Todas las capas)
	30%
	3
	2
	5
	5
	1
	4
	Rubrica

	E12. Examen
	40%
	0
	5
	13
	13
	10
	9
	Valoración Practica

	Total

	100 %
	10
	15
	25
	20
	15
	15
	100%

	
	
	
	
	
	
	
	
	



Competencia No.:  4. CABLEADO ESTRUCTURADO
Descripción: Analiza, diseña, y elabora un proyecto de cableado estructurado para proporcionar soluciones de conectividad, conforme a las normas y estándares vigentes.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	4.1 Normas y estándares. 
4.2 Componentes y herramientas de Instalación. 
4.3 Identificación y especificaciones.
	· Realizar una “Investigación de Estándares de Red” que sean aplicables en la actualidad planeación, diseño e instalación de una red de computadoras.
· Utilizar componentes y herramientas necesarias para la instalación de redes en software de simulación.
· Identificar  componentes de red y comprender sus especificaciones técnicas que le permitan implementar y dar soluciones a situaciones dadas.

	· Familiarizar a los estudiantes con los principales estándares de redes, como los de la IEEE, ISO, y TIA/EIA.
· Guiar a los estudiantes para que comprendan los componentes físicos de una red y aprendan a utilizar las herramientas necesarias para su instalación.
· Guiar a los  estudiantes para que aprendan a identificar los componentes y especificaciones técnicas requeridos para instalar y configurar una red.
	
· Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica. 
· Capacidad para actuar en nuevas situaciones. 
·  Habilidad para trabajar en forma autónoma.  
· Habilidades en el uso de las tecnologías de la información y de la comunicación.
	
5 T
15 P



	INDICADORES DE ALCANCE (18)
	VALOR DEL INDICADOR (19)

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	10%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	15%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	25%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	20%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	15%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	15%



Niveles de desempeño: (20)
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación: (21)
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF13. Reporte de investigación de estándades
	20%
	5
	0
	5
	0
	5
	5
	Rubrica

	EF14. Practicas de instalacion de redes utilizando  componentes y herramientas adecuadas 
	40%
	5
	10
	0
	10
	5
	10
	Rubrica

	E15. Reporte de estudios de caso
	40%
	0
	5
	20
	10
	5
	0
	Rubrica

	Total
	100 %
	10
	15
	25
	20
	15
	15
	100%




Competencia No.:  5 	. PLANIFICACION Y DISEÑO DE UNA LAN
Descripción:  Planifica y diseña redes de datos para la implementación de un proyecto de conectividad en las empresas, utilizando una metodología de trabajo.

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	5.1 Memoria técnica 
5.2 Análisis de necesidades y requerimientos. 
5.3 Diseño lógico de la red. 
5.3.1 Direccionamiento IP. 
5.4 Diseño físico de la red.
 5.4.1 Sistema de cableado estructurado. 
5.4.2 Dispositivos de red. 
5.4.3 Servidores y estaciones de trabajo. 
5.4.4 Sistemas operativos de red y aplicaciones. 
5.4.5 Pruebas y liberación.
	· Investigar  que es una memoria técnica, su estructura, y su función en un proyecto de red.
· Identifican las necesidades de los usuarios y el entorno para el diseño de una red.
· Desarrollar un esquema lógico de una red que incluya direccionamiento IP y la organización general de los dispositivos.
· Aplica  los principios y técnicas del cableado estructurado en el diseño físico de la red.

Elabora un informe de proyecto que contenga la planeación, diseño e instalación de una red, aplicando estándares y normas  correpondientes, de acuerdo al caso planteado por el docente.
	· El docente proporciona ejemplos de memorias técnicas reales de proyectos de redes.
· presenta un escenario ficticio realizando una  una entrevista simulada para identificar las necesidades de la red 
·  Explica los principios del diseño lógico de una red, incluyendo la segmentación, direccionamiento IP y organización de los dispositivos.


	
· Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica. 
· Capacidad para actuar en nuevas situaciones. 
·  Habilidad para trabajar en forma autónoma.  
· Habilidades en el uso de las tecnologías de la información y de la comunicación.
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	INDICADORES DE ALCANCE (18)
	VALOR DEL INDICADOR (19)

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	10%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	15%

	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	25%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	20%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	15%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	15%



Niveles de desempeño: (20)
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación: (21)
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF16. Proyecto Integrador
	100%
	10
	15
	25
	20
	15
	15
	Rubrica

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Total
	100 %
	10
	15
	25
	20
	15
	15
	100%






Fuentes de información y Apoyos didácticos:	
Fuentes de información:                                                             Apoyos didácticos:
	1.  Tanenbaum, A. S. (2011). Redes de Computadoras (Quinta ed.). Pearson. 
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Calendarización de evaluación (semanas): (28)

	Semana
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	Unidad  (29)
	1
	1
	2
	2
	2
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	4
	4
	5
	5
	5

	T.P.         (30)
	EF1
EF2
EF3
	EF4
EF5

	EF6
EF7
	EF7
	EF8
	EF9
	EF10
	EF11
	EF12
	EF13

	EF13
	EF14

	EF15
	EF16
	EF16
	EF16
ES

	T.R.         (31)
	EF1
EF2
EF3
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	S.D.         (32)
	
	
	
	
	
	
	
	SD
	
	
	
	
	
	
	
	SD

	Observaciones (33)



ED = Evaluación diagnóstica. EF n = Evaluación formativa. ES = Evaluación sumativa. 
TP= Tiempo planeado TR=Tiempo real SD = Seguimiento departamental
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