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   Periodo: 				_____Agosto – Diciembre de  2025 ________________________ 
Nombre de la asignatura: 		_____Principios Eléctricos y Aplicaciones Digitales  
Clave de la asignatura: 		_____SCD – 1018__________________________________
Horas teoría-Horas práctica-Créditos:  _____2 - 3 – 5_____________________________________
Nombre del Programa Educativo:	_____Ing. en Sistemas Computacionales._________
Plan de Estudios:			_____ISIC-2010-224________________________________

1. Caracterización de la asignatura
	Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales las siguientes habilidades:

· Diseña e implementa interfaces para la automatización de sistemas de hardware y desarrollo del software asociado.
· Coordina y participa en equipos multidisciplinarios para la aplicación de soluciones innovadoras en diferentes contextos.

Principios Eléctricos y Aplicaciones Digitales, es una asignatura que aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales conocimientos y habilidades básicas para identificar y comprender las tecnologías de hardware, aplicando teorías para la solución de problemas que engloben escenarios de circuitos digitales. Para integrarla se ha hecho un análisis de las asignaturas de Física General, identificando los temas de Electrodinámica, Electrostática, y Matemáticas Discretas, identificando los temas de Lógica Matemática y Algebra Booleana, aportando herramientas en el quehacer profesional del Ingeniero en Sistemas Computacionales. Puesto que esta asignatura dará soporte a otras más, como lo son, Arquitectura de Computadoras, Lenguajes de Interfaz, Sistemas Programables, Fundamentos de Telecomunicaciones, se inserta en la primera mitad de la trayectoria escolar, antes de cursar aquellas a las que dará soporte. De manera particular, lo trabajado en esta asignatura se aplicará a temas tales como: Programación de Microcontroladores, Programación de Interfaces hombre-máquina y en la selección de componentes para el ensamble de equipos de cómputo.






Esta asignatura les aporta a los atributos de egreso AE1 y AE2 en un nivel introductorio. Atributos que se alinean con los objetivos educacionales OE2 y OE4. A continuación, los atributos, criterios de desempeño (CD1-1 y CD2-1) y objetivos educacionales:

AE1: Identifica, desarrolla y aplica modelos computacionales en la solución de problemas complejos, utilizando las ciencias básicas, metodologías y fundamentos de ingeniería en un contexto global, intercultural, inclusivo y sostenible.
CD1-1: Identifica elementos computacionales, para la solución de problemas en diversos ámbitos. En un contexto global, intercultural, inclusivo y sostenible.

El AE1: está alineado con los objetivos educacionales OE4 y OE7 que indican lo siguiente:
OE4: Diseña, desarrolla y/o implementa modelos computacionales para solucionar problemas complejos en diversos sectores de la sociedad mediante tecnologías emergentes.
OE7: Demuestra su compromiso con la actualización continua y la excelencia en su ejercicio profesional.

AE2: Diseña, evalúa e implementa tecnologías de hardware y software para el desarrollo de interfaces que automaticen los diferentes procesos de acuerdo a las necesidades de la organización, en un marco legal, ético y de responsabilidad social.
CD2-1: Identifica tecnologías de hardware y/o software para proponer soluciones a problemas específicos en las organizaciones, en un marco legal, ético y de responsabilidad social.

El AE2 está alineado con los objetivos educacionales OE2, OE4 y OE7 que indican lo siguiente:

OE2: Evalúa, desarrolla, implementa y/u optimiza tecnologías y sistemas computacionales aplicando con ética las normas técnicas vigentes
OE4: Diseña, desarrolla y/o implementa modelos computacionales para solucionar problemas complejos en diversos sectores de la sociedad mediante tecnologías emergentes.
OE7: Demuestra su compromiso con la actualización continua y la excelencia en su ejercicio profesional.
Diseña, evalúa, implementa y optimiza tecnologías de hardware y software para automatizar procesos y/o resolver problemas complejos en las organizaciones, a través de modelos computacionales, dentro de un marco legal aplicando las normas vigentes, con ética y compromiso de una actualización continua para mantener la excelencia en su ejercicio profesional.

La aportación de los Atributos de Egreso a los Objetivos Educacionales se justifica debido a que la asignatura proporciona habilidades para desarrollar y aplicar modelos computacionales en la solución de problemas complejos, utilizando tecnologías emergentes, comprometido con la actualización continua y la excelencia profesional, en un contexto global y sostenible. Diseña, evalúa, implementa y optimiza tecnologías de hardware y software para automatizar procesos y/o resolver problemas complejos en las organizaciones, a través de modelos computacionales, dentro de un marco legal aplicando las normas vigentes, con ética y compromiso de una actualización continua para mantener la excelencia en su ejercicio profesional.





2. Intención Didáctica
	[bookmark: _Hlk188449066]Para la evaluación de los criterios de desempeño CD1-1 y CD2-1:  se considerarán los temas 2 y 3 de esta asignatura, ya que son los temas que aportan al cumplimiento de los mismos.


El temario se organiza en cuatro temas, agrupando los contenidos conceptuales en el primer y, así como el desarrollo de ejemplos prácticos. Para el tercer tema se aplican los principios de conversión A/D y D/A.
En el primer tema se aborda Electrónica Analógica, cuyo contenido es necesario para conocer las características eléctricas de los principales elementos pasivos.

En el segundo tema se aborda Electrónica Digital, la cual es necesaria enfocarla al Algebra Booleana, para aplicarla en el diseño e implementación de circuitos.

El tercer tema se centra en los Convertidores “Analógicos y Digitales”, donde el estudiante realiza prácticas con circuitos integrados.

El enfoque sugerido para la asignatura requiere que las actividades prácticas promuevan el desarrollo de habilidades en el estudiante, para la experimentación, tales como: identificación y manejo de componentes de hardware y su funcionamiento; planteamiento de hipótesis; trabajo en equipo; así mismo, propicien procesos intelectuales como inducción-deducción y análisis-síntesis, con la intención de generar una actividad intelectual de análisis y aplicación interactiva.

En las actividades prácticas sugeridas, es conveniente que el docente busque y sugiera además de guiara sus estudiantes para que ellos hagan la elección de los componentes a utilizar y controlar. Para que aprendan a planificar, el docente debe involucrarlos y orientarlos en el proceso de planeación y desarrollo de sus propias actividades de aprendizaje.

Es importante ofrecer escenarios de trabajo y de problemática distintos, ya sean de construcción real o virtual. En las actividades de aprendizaje sugeridas, generalmente se propone la formalización de los conceptos a partir de experiencias concretas; se busca que el estudiante tenga el primer contacto con el concepto de manera concreta y sea a través de la observación, la reflexión y la discusión que se dé la formalización; la resolución de problemas se hará después de este proceso.

En el transcurso de las actividades programadas, es muy importante que el estudiante aprenda a valorarlas actividades que lleva a cabo y entienda que está construyendo su hacer futuro y en consecuencia actúe de una manera profesional; de igual manera, aprecie la importancia del conocimiento y los hábitos de trabajo; desarrolle la precisión y la curiosidad, la puntualidad, el entusiasmo, el interés, la tenacidad, la flexibilidad y la autonomía.

Es necesario que el docente ponga atención y cuidado en estos aspectos ya que el desarrollo de las actividades de aprendizaje de esta asignatura, enfocadas en la parte práctica, son de gran importancia.

	







3. Competencia de la asignatura 
	Competencia general de la asignatura: Comprende y aplica las herramientas básicas de análisis de los sistemas analógicos y digitales para resolver problemas del ámbito computacional.

Competencias previas:

· Comprende los fenómenos físicos en los que intervienen fuerzas, movimiento, trabajo, energía, así como los principios básicos de óptica y termodinámica, además comprende y aplica las leyes y principios fundamentales de la electricidad y el magnetismo.

· Plantea y resuelve problemas utilizando las definiciones de límite y derivada de funciones de una variable para la elaboración de modelos matemáticos aplicados.

· Resuelve problemas de modelos lineales aplicados en ingeniería para la toma de decisiones de acuerdo a la interpretación de resultados utilizando matrices y sistemas de ecuaciones.

· Analiza las propiedades de los espacios vectoriales y las transformaciones lineales para vincularlos con otras ramas de las matemáticas y otras disciplinas.

· Comprende y aplica los conceptos y propiedades de las estructuras matemáticas discretas para la representación y estudio de fenómenos discretos.



4. Análisis por competencias específicasSoluciona problemas que engloben escenarios de circuitos eléctricos para calcular parámetros en base a leyes y teoremas, además maneja instrumentos y equipos de medición eléctricos.


	
Competencia No. 1: Fundamentos de circuitos eléctricos.    Descripción: 




	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	0. Concepto de corriente alterna y corriente directa y su generación.

0. Diferencia entre elementos activos y pasivos.

0. Dispositivos pasivos.

1.2.1 Características de elementos pasivos.

1.2.2. Análisis de circuitos eléctricos utilizando teoremas y leyes.

1.2.3. Análisis de circuitos RLC

1.2.4. Uso de instrumentos de 
medición para comprobar
parámetros eléctricos.

1.2.5 Especificaciones de los 
Conductores eléctricos de baja 
tensión y sus aplicaciones.
	
EF1 Investigar los conceptos de corriente directa, corriente alterna (generación, niveles y
manejo), circuito serie y paralelo, Ley de Ohm, las Leyes de Kirchhoff, teorema de
Thevenin y Norton. Plasmado esta información en un cuadro sinóptico.


EF2Solucionar ejercicios de circuitos eléctricos propuestos en clase en donde se practique la medición de voltaje, corriente y resistencia. Elaborar reporte.


EF3Identificarel panel de control de un instrumento de medición al realizar prácticas de laboratorio. Realizar vídeo explicativo.
	Facilitar propuestas de fuentes de información para investigar los conceptos de corriente directa, corriente alterna (generación, niveles y
manejo), circuito serie y paralelo, Ley de Ohm, las Leyes de Kirchhoff, teorema de
Thevenin y Norton. 

Propiciar diagramas y lista de material para que el estudiante soluciones ejercicios de circuitos eléctricos propuestos en clase.

Organizar y dirigir el trabajo colaborativo en equipos de estudiantes para que en actividades prácticas puedan Identificar panel de control de un instrumento de medición al realizar prácticas de laboratorio.
	



Capacidad de análisis y síntesis.

Capacidad de organizar y planificar.

Habilidad para buscar y analizar información proveniente de fuentes diversas.

Capacidad de generar nuevas ideas.
Liderazgo.

Habilidad para trabajar en equipo

	







HT-8
HP-12




	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	20%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	20%



	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	10%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	10%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	20%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	20%





Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación: 
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	ED. Cuestionario que permita indagar sobre el conocimiento previo que tienen los estudiantes sobre los principios eléctricos.
	0%
	
	
	
	
	
	
	El cuestionario será revisado por el docente sin una valoración.

	EF1Cuadro sinóptico que incluya los conceptos de corriente directa, corriente alterna (generación, niveles y manejo), circuito serie y paralelo, Ley de Ohm, las Leyes de Kirchhoff, teorema de Thevenin y Norton.
	40%
	10%
	
	
	10%
	20%
	
	

El cuadro sinóptico se evaluará por el docente de acuerdo a la rúbrica correspondiente.


	EF2 Reportes de práctica de elaboración de circuitos eléctricos propuestos en clase.
	40%
	10%
	20%
	
	
	
	10%
	El Reporte se evaluará considerando las siguientes características:                                                            a) limpieza b) Orden c) Fuentes de información d) Si muestra gráficas, estas deben ser claras e) Presentación f) Entrega de los productos en tiempo y forma.

	EF3 vídeo explicativo en donde se identifique el panel de control de un instrumento de medición al realizar prácticas de laboratorio.
	20%
	
	
	10%
	
	
	10%
	El vídeo debe tener audio y vídeo nítido mostrar claridad en las ideas, lógica en la secuencia e información que enriquezca lo aprendido.

	Total
	100%
	20%
	20%
	10%
	10%
	20%
	20%
	


Identifica las características de los dispositivos electrónicos utilizando hoja de especificaciones
 y simula circuitos analógicos demostrando los conceptos vistos en clase.


	Competencia No. 2
	Electrónica Analógica




	Descripción: 
	Identifica los componentes y modos de direccionamiento del CPU y las relaciones entre los mismos.
Identifica los componentes y modos de direccionamiento del CPU y las relaciones entre los mismos.



	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	
2.1. Dispositivos activos.
2.1.1. Materiales semiconductores 
tipo N y tipo P.
2.1.2. Dispositivos semiconductores.
1.3.2.1. Diodos (LED, 
Rectificadores, Zener)
2.1.3. Transistores Bipolares (BJT).
2.1.4. Tiristores (SCR, DIAC, 
TRIAC).

2.2. Amplificadores operacionales.

2.3 Armar una fuente de voltaje en base A un diseño propuesto.
	
EF4Buscar información en diferentes fuentes para redactar un cuadro comparativo de las características representativas de los dispositivos electrónicos analógicos.

EF5Solucionar ejercicios de circuitos electrónicos propuestos. Redactar informe.

EF6Realizar prácticas de laboratorio utilizando dispositivos electrónicos analógicos. Realizar reporte.

EF7Armar una fuente de voltaje en base a un diseño propuesto.
	
Facilitar propuestas de fuentes de información para conocer las características representativas de los dispositivos electrónicos analógicos.

Plantear problemas en donde el alumno genere una propuesta de solución mediante circuitos electrónicos. 

Organizar y dirigir el trabajo colaborativo en equipos de estudiantes parala realización de la actividad.
	
Capacidad de análisis y síntesis.

Habilidad para buscar y analizar información proveniente de fuentes diversas.

Habilidad para trabajar en equipo y en forma autónoma.

Capacidad de solucionar problemas.

Capacidad de aplicar los conocimientos.

Habilidades de investigación.
	






HT-8
HP-12







	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	1. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	20%

	1. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	5%



	1. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	15%

	1. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	10%

	1. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	30%

	1. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	20%








Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	95-100

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	85-94

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	75-84

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	70-74

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)




Matriz de evaluación:
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF4 Cuadro comparativo con la información recabada en la búsqueda referente a las características representativas de los dispositivos electrónicos analógicos.

	20%
	5%
	5%
	
	
	5%
	5%
	Tanto el cuadro comparativo como el informe se evaluará por el docente considerando las siguientes características:                                                            a) limpieza b) Orden c) Si muestra imágenes, estas deben ser claras d) Presentación e) Entrega de los productos en tiempo y forma.

	EF5 Informe escrito que incluya las
Soluciones de los ejercicios de circuitos electrónicos propuestos.
	20%
	5%
	
	5%
	
	5%
	5%
	

	EF6 Reporte de prácticas de laboratorio utilizando dispositivos electrónicos analógicos. 

	20%
	
	
	
	10%
	10%
	
	El reporte se evaluará por el docente considerando las siguientes características:                                                            a) limpieza b) Orden c) Si muestra imágenes, estas deben ser claras d) Presentación e) Entrega de los productos en tiempo y forma

	EF7 Fuente de poder funcionando.
	40%
	10%
	
	10%
	
	10%
	10%
	La fuente de poder se evaluará por el docente de acuerdo a la rúbrica correspondiente.

	Total
	100%
	20%
	5%
	15%
	10%
	30%
	20%
	


Aplica técnicas de simplificación para construir circuitos con el mínimo costo. Además, diseña, arma y prueba circuitos combinacionales y secuenciales SSI y MSI para entender el funcionamiento del hardware de la computadora.

.

	Competencia No:
	3. Electrónica Digital.

	Descripción:
	


	


	
	
	

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	3.1 Compuertas lógicas y tablas de 
verdad.

3.1.1 LógicaTTL (NOT, OR, AND, 
NOR, NAND, XOR, etc.).

3.1.2 Teoremas, postulados y 
expresiones delalgebra de 
Boole.

3.1.3 Mini términos, maxitérminos y 
Mapas de
Karnaugh.

3.2 Técnicas de simplificación

3.3 Metodología de diseño
3.3.1 Diseño y aplicación de circuitos
Combinacionales SSI.
3.3.2.Diseño  y aplicación de circuitos
Combinacionales MSI.

3.4Temporizadores (555).

3.5 Lógica secuencial
3.5.1 FLIP-FLOP con compuertas
3.5.2 FLIP-FLOP JK, SR, D, T.
3.5.3 Diseño y aplicación de circuitos
secuenciales con MSI.

	
EF8Realizar un cuadro comparativo donde se plasmen las diferencias entre una señal analógica y una digital.

EF9Desarrollar un resumen para identificar los tipos, característica y aplicaciones de convertidores A/D y D/A 

EF10Diseñar aplicación de circuitos secuenciales.
	Proporcionar fuentes de información de libros, páginas web, entre otros, para conocer lo relacionado alasseñales analógicas y digitales.

Organizar y dirigir el trabajo colaborativo en equipos de estudiantes para que puedan analizar los tipos, característica y aplicaciones de convertidores A/D y D/A

Organizar y dirigir el trabajo colaborativo en equipos de estudiantes para que puedan diseñar circuitos secuenciales. 
	
Capacidad de análisis y síntesis.

Capacidad de organizar y planificar.

Habilidad para buscar y analizar información proveniente de fuentes diversas.

Capacidad de generar nuevas ideas.
Liderazgo.

Habilidad para trabajar en equipo

	







HT-8
HP-12







	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	1. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	10%

	1. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	20%

	1. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	25%

	1. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	15%

	1. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	15%

	1. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	15%



Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	95-100

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	85-94

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	75-84

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	70-74

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)









Matriz de evaluación:
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF8 Cuadro comparativo donde se plasmen las diferencias entre una señal analógica y una digital.
	20%
	5%
	5%
	5%
	
	
	5%
	El cuadro comparativo se evaluará considerando las siguientes características:                                                            a) limpieza b) Orden c) Fuentes de información d) imágenes claras e) Presentación f) Entrega de los productos en tiempo y forma.

	EF9 Resumen para identificar los tipos, característica y aplicaciones de convertidores A/D y D/A..
	35%
	
	5%
	10%
	10%
	10%
	
	El resumen se evaluará considerando las siguientes características:                                                            a) limpieza b) Orden c) Fuentes de información d) imágenes claras e) Presentación f) Entrega de los productos en tiempo y forma.

	EF10 Circuito secuencial.
	45%
	5%
	10%
	10%
	5%
	5%
	10%
	El resultado de la simulación se presentará frente a grupo en plenaria facilitando la coevaluación y se entregará al profesor para realizar la heteroevaluación.

	Total
	100%
	10%
	20%
	25%
	15%
	15%
	15%
	










	Comprende la acción de conversión de A/D y D/A y el impacto en el funcionamiento de una computadora.



	Competencia No:
	4. Convertidores
	Descripción:
	




	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	

4. Convertidores.

4.1 Analógico / Digital (A/D)  
      4.1.1 Tipos  
      4.1.2 Aplicaciones  
4.2. Digital / Analógico (D/A)  
      4.2.1. Tipos  
      4.2.2. Aplicaciones
	

EF11Realizar un cuadro comparativo donde se plasmen las diferencias entre una señal analógica y una digital.

EF12 Desarrollar un resumen para identificar los tipos, características y aplicaciones de convertidores A/D y D/A.

EF13 Simular convertidores A/D y D/A. Grabar en vídeo.

EF14 Armar convertidores A/D y/o D/A. Grabar en vídeo.

	
Facilitar propuestas de fuentes de información para que el estudiante compárelas diferencias entre una señal analógica y una digital.

Propiciar información para búsqueda en páginas web que permita al estudiante seleccionar información sobre las características y metodología de conversión A/D y D/A

.
	
Capacidad de análisis y síntesis.

Capacidad de organizar y planificar.

Habilidad para buscar y analizar información proveniente de fuentes diversas.

Capacidad de generar nuevas ideas.
Liderazgo.

Habilidad para trabajar en equipo

	







HT-8
HP-12


	






INDICADORES DE ALCANCE

	




VALOR DEL INDICADOR

	1. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	15%

	1. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	15%

	1. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	15%

	1. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	25%

	1. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	15%

	1. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	15%



Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	95-100

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	85-94

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	75-84

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	70-74

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación:
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF11Cuadro comparativo donde se plasmen las diferencias entre una señal analógica y una digital.
.
	20%
	5%
	
	
	10%
	
	5%
	El cuadro sinóptico se evaluará considerando las siguientes características: a) limpieza b) Orden c) Fuentes de información d) Si muestra gráficas, estas deben ser claras e) Presentación f) Entrega de los productos en tiempo y forma.

	
EF12 Resumen identificando los tipos, características y aplicaciones de convertidores A/D y D/A.


	30%
	
	10%
	10%
	10%
	
	
	
El resumen se evaluará por el docente de acuerdo a la rúbrica correspondiente.

	
EF13 Vídeo en simulador de convertidor A/D y D/A.

	20%
	5%
	
	
	
	10%
	5%
	La imagen del simulador se presentará frente a grupo en plenaria facilitando la coevaluación y se entregará al profesor para realizar la heteroevaluación.

	EF14 Vídeo de armado de convertidor A/D y D/A
	30%
	5%
	5%
	5%
	5%
	5%
	5%
	El armado se evaluará por el docente de acuerdo a la rúbrica correspondiente

	Total
	100%
	15%
	15%
	15%
	25%
	15%
	15%
	


		




Fuentes de información y apoyos didácticos:

	Fuentes de información
	Apoyos didácticos

	
1. TOCCI, R J. Sistemas Digitales. Pearson Ed. 8ª Edición. ISBN: 9702602971
2. BOYLESTAD, R. L. NASHELSKY, L. Electrónica: teoría de circuitos y dispositivos
electrónicos. Ed. Pearson. 8ª Edición ISBN: 9702604362
3. BOYLESTAD, R. L. NASHELSKY, L., Fundamentos de Electrónica, Ed. Pearson 4ª Edición. ISBN: 9688809578
4. MORRIS MANO M. Diseño Digital. Ed. Pearson. 3a. Edición. ISBN: 9702604389
5. HILBURN, J. I, JOHNSON, D. E., JOHNSON, J. R., SCOTT P. D. Análisis Básico de Circuitos Electrónicos. Ed. Pearson. 5ª Edición. ISBN: 9688806382.
6. THOMAS L. F. Fundamentos de sistemas digitales. Pearson Ed. 7ª Edición ISBN: 84-205-2994-X
7. WAKERLY, J. F. Diseño digital: principios y prácticas. Prentice hall. 8ª Edición ISBN: 970-26- 0720-5.
Electrónico:
8. LabcenterElectronics, (2014). Proteus 8 demo. Disponible en Internet en
http://www.labcenter.com/index.cfm. Consulta Febrero del 2014.


	
1. Escritos: Anotaciones y  apuntes.
1. Audiovisuales: Dispositivas, vídeos y documentos de la web.
1. Plataforma Moodle.

Material Didáctico:

1. Libros
1. Documentos PDF.
1. Vídeos propios.
1. Conexión a Internet
1. Cámara web y micrófono.
1. Equipo de cómputo




Calendarización de evaluación (semanas):

	Semana
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	Unidad
	U. 1
	U. 1
	U.1
	U.1
	U.2
	U.2
	U.2
	U.2
	U.3
	U.3
	U.3
	U.3
	U.4
	U.4
	U.4
	U.4

	T.P.
	ED
	EF1
	EF2
	EF3

	EF4
	EF5
	EF6
	EF7

	EF8
	EF9
	EF9
	EF10

	EF11
	EF12
	EF13
	EF14
ES

	T.R.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	S.D.
	
	
	
	
	
	
	
	SD
	
	
	
	
	
	
	
	SD

	Observaciones:





ED = Evaluación diagnóstica. EF n = Evaluación formativa. ES = Evaluación sumativa. 
TP= Tiempo planeado TR=Tiempo real  SD = Seguimiento departamental

Fecha de elaboración: 14 de Agosto de 2025

	
	
					Vo. Bo.


				

   Amaya Pérez Angélica Jacqueline								 ISC.José Gaspar Barrón Osornio 
	                    Fragoso Cobos Minnie Ruth	                                                                                              _________________________________	                        
            _______________________________		                                                                       Jefe del Departamento de Sistemas y computación
	                                 Docente
   				
 
	                         		
             


















INSTRUCTIVO DE LLENADO

Al momento de ingresar la información en el formato, por favor eliminar la numeración que está entre paréntesis.

1. Periodo escolar en el cual se va a aplicar la Instrumentación didáctica (por ejemplo: agosto-diciembre 2022, enero-junio 2022, verano 2022).
2. Colocar el nombre de la asignatura.
3. Clave de la asignatura, se encuentra en el temario de la asignatura.
4. Registrar las horas teóricas, horas prácticas y créditos de la asignatura que se encuentra en el temario de la asignatura.
5. Programa Educativo al que pertenece la asignatura.
6. Plan de estudios al cual corresponde la asignatura.
7. Explicar en qué consiste la asignatura, su importancia, la aportación de la asignatura al perfil profesional, así como la relación con otras asignaturas. Se encuentra en el temario de la asignatura. 
8. Explicar claramente la forma de tratar la asignatura de la manera que oriente las actividades de enseñanza y aprendizaje. Se encuentra en el temario de la asignatura. 
9. Se enuncia de manera clara y descriptiva la competencia(s) específica(s) que se pretende que el estudiante desarrolle de manera adecuada respondiendo a la pregunta: ¿Qué debe saber y saber hacer el estudiante? como resultado de su proceso formativo en el desarrollo de la asignatura.
10. Los puntos que se describen a continuación (del 10 al 25), se repiten de acuerdo al número de competencias específicas de los temas de la asignatura. 
11. Se escribe el número y título del tema, establecido en el temario de la asignatura.
12. Se enuncia de manera clara y descriptiva la competencia específica de la unidad que se pretende que el estudiante desarrolle de manera adecuada respondiendo a la pregunta: ¿Qué debe saber y saber hacer el estudiante? como resultado de su proceso formativo en el desarrollo del tema. 
13. Se presenta el temario de una manera concreta, clara, organizada y secuenciada, presentados en el temario de la asignatura. 
14. Son las actividades que el docente llevará a cabo para que el estudiante desarrolle con éxito, la o las competencias genéricas y especificas establecidas para el tema. Se encuentran en el temario de la asignatura.  
15. Conjunto de actividades que el estudiante desarrollará y que el docente indicará, organizará, coordinará y pondrá en juego para propiciar el desarrollo de tales competencias profesionales.
16. Con base a las actividades de aprendizaje establecidas en el tema, analizarlas en su conjunto y establecer qué competencias genéricas se están desarrollando con dichas actividades.
17. Con base en las actividades de aprendizaje y enseñanza, establecer las horas teórico-prácticas necesarias, para que el estudiante adquiera adecuadamente la competencia específica.
18. Indica los criterios de valoración por excelencia al definir con claridad y precisión los conocimientos y habilidades que integran la competencia.
19. Indica la ponderación de los criterios de evaluación, definidos en el punto anterior.
20. Establece el modo escalonado y jerárquico de los diferentes niveles de logro de la competencia. Establecer en cada inciso del indicador, la descripción de la competencia de acuerdo al tema que corresponda e indicar cómo será evaluado.
21. Algunos aspectos centrales que deben tomar en cuenta:
a) Comunicar a los estudiantes desde el inicio del semestre las actividades y los productos que se esperan de las actividades, así como los criterios con que serán evaluados.
b) Propiciar y asegurar que el estudiante vaya recopilando las evidencias que muestran las actividades y los productos que se esperan de éstas; las evidencias deben considerar los instrumentos con que serán evaluados.
22. Los elementos a considerar pueden ser: proyectos, evaluación, exposición, ensayo, foros de discusión, participación en chats, wikis, entre otros. 
23. Establecer el porcentaje que le corresponde a cada elemento del punto anterior.
24. Definir los puntos para cada uno de los indicadores de alcance, establecidos en la tabla de niveles de desempeño. 
25. Definir los instrumentos para evaluar los productos o procesos establecidos en el punto no. 22. Por ejemplo: guía de observación, rúbrica, cuestionario, lista de cotejo, entre otros. En dichos instrumentos se debe especificar la puntuación de los indicadores mínimos y la puntuación para los indicadores de alcance. 
26. Se consideran a todos los recursos que contienen datos formales, escritos, audio, imágenes, multimedia, que contribuyen al desarrollo de la asignatura. Es importante que los recursos sean los que se indican en el programa, teniendo la opción de anexar por lo menos dos  y que se indiquen según la Norma APA vigente.
27. Se considera cualquier material que se ha elaborado para el estudiante con la finalidad de guiar los aprendizajes, proporcionar información, ejercitar sus habilidades, motivar e impulsar el interés y proporcionar un entorno de expresión.
28. En este apartado el docente registrará los diversos momentos de las evaluaciones diagnóstica, formativa y sumativa de la asignatura.
29. Colocar el número de unidad programada por semana. 
30. Indicar la semana en que se realizará la evaluación diagnóstica, sumativa y formativa de cada tema con las siguientes siglas: ED (Evaluación Diagnóstica), EF1 (Evaluación Formativa 1 del tema 1), EF2 (Evaluación Formativa 2 del tema 1), ES1 (Evaluación Sumativa del tema 1). Puede haber varias evaluaciones formativas por cada tema.
31. Indicar la semana en que realmente se llevó a cabo la evaluación diagnóstica, sumativa y formativa de cada tema con las siguientes siglas: ED (Evaluación Diagnóstica), EF1 (Evaluación Formativa 1 del tema 1), EF2 (Evaluación Formativa 2 del tema 1), ES1 (Evaluación Sumativa del tema 1). Puede haber varias evaluaciones formativas por cada tema.
32. Seguimiento departamental. 
33. Observaciones o estrategias implementadas de acuerdo al desempeño del grupo durante el periodo del tema.
34. Colocar la fecha de elaboración de la instrumentación. 
35. Nombre y Firma de los docentes que elaboraron la instrumentación didáctica.
36. Nombre y Firma de la persona responsable de la Jefatura del Departamento, indicando el género (jefe o jefa).  
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