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		TecNM/INSTITUTO TECNOLÓGICO DE SAN JUAN DEL RÍO
INSTRUMENTACIÓN DIDÁCTICA PARA LA FORMACIÓN Y DESARROLLO DE COMPETENCIAS

   Periodo: 				_____Agosto - Diciembre 2025 ___________________ 
Nombre de la asignatura: 		_____Arquitectura de Computadoras ____________
Clave de la asignatura: 		_____SCD – 1003__________________________________
Horas teoría-Horas práctica-Créditos:  _____2 - 3 – 5_____________________________________
Nombre del Programa Educativo:	_____Ing. en Sistemas Computacionales._________
Plan de Estudios:			_____ISIC-2010-224________________________________

1. Caracterización de la asignatura
	
Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales las siguientes habilidades:
· Implementa aplicaciones computacionales para solucionar problemas de diversos contextos, integrando diferentes tecnologías, plataformas o dispositivos.
· Diseña e implementa interfaces para la automatización de sistemas de hardware y desarrollo del software asociado.
· Coordina y participa en equipos multidisciplinarios para la aplicación de soluciones innovadoras en diferentes contextos.
· Evalúa tecnologías de hardware para soportar aplicaciones de manera efectiva.
· Se desempeña con ética, legalidad y responsabilidad social.

La importancia de la asignatura radica en su aportación al perfil profesional del futuro Ingeniero en Sistemas computacionales, específicamente en las competencias que indican que: 1) El egresado será capaz de identificar y comprender las tecnologías de hardware para proponer, desarrollar y mantener aplicaciones eficientes e 2) Integrar soluciones computacionales con diferentes tecnologías, plataformas o dispositivos.

La asignatura consiste en dar a conocer a los estudiantes diferentes modelos de arquitecturas para que puedan recomendar aquellas tecnologías que resuelvan problemas del entorno profesional.

La asignatura previa relacionada es: Principios Eléctricos y Aplicaciones Digitales, en los temas de electrónica digital que tienen mayor aplicación en el quehacer profesional del Ingeniero en Sistemas Computacionales. A su vez, esta asignatura dará soporte a las asignaturas: Lenguajes y Autómatas I, y Lenguajes de Interfaz, que están directamente vinculadas con el desempeño profesional. De manera particular, lo trabajado en esta asignatura, se aplicará a los temas de estudios: Programación básica, Programación de dispositivos, Programación Móvil, Estructura de un traductor y los Autómatas I y II.

Esta asignatura le aporta a los atributos de egreso AE1 y AE2 en un nivel introductorio. Atributos que se alinean con los objetivos educacionales OE2 y OE4. A continuación, los atributos, criterios de desempeño (CD1-1 y CD2-1) y objetivos educacionales:

AE1: Identifica, desarrolla y aplica modelos computacionales en la solución de problemas complejos, utilizando las ciencias básicas, metodologías y fundamentos de ingeniería en un contexto global, intercultural, inclusivo y sostenible.
CD1-1: Identifica elementos computacionales, para la solución de problemas en diversos ámbitos. En un contexto global, intercultural, inclusivo y sostenible.

El AE1: está alineado con los objetivos educacionales OE4 y OE7 que indican lo siguiente:
OE4: Diseña, desarrolla y/o implementa modelos computacionales para solucionar problemas complejos en diversos sectores de la sociedad mediante tecnologías emergentes.
OE7: Demuestra su compromiso con la actualización continua y la excelencia en su ejercicio profesional.

AE2: Diseña, evalúa e implementa tecnologías de hardware y software para el desarrollo de interfaces que automaticen los diferentes procesos de acuerdo a las necesidades de la organización, en un marco legal, ético y de responsabilidad social.
CD2-1: Identifica tecnologías de hardware y/o software para proponer soluciones a problemas específicos en las organizaciones, en un marco legal, ético y de responsabilidad social.

El AE2 está alineado con los objetivos educacionales OE2, OE4 y OE7 que indican lo siguiente:

OE2: Evalúa, desarrolla, implementa y/u optimiza tecnologías y sistemas computacionales aplicando con ética las normas técnicas vigentes
OE4: Diseña, desarrolla y/o implementa modelos computacionales para solucionar problemas complejos en diversos sectores de la sociedad mediante tecnologías emergentes.
OE7: Demuestra su compromiso con la actualización continua y la excelencia en su ejercicio profesional.

La aportación de los Atributos de Egreso a los Objetivos Educacionales se justifica debido a que la asignatura proporciona habilidades para desarrollar y aplicar modelos computacionales en la solución de problemas complejos, utilizando tecnologías emergentes, comprometido con la actualización continua y la excelencia profesional, en un contexto global y sostenible. Diseña, evalúa, implementa y optimiza tecnologías de hardware y software para automatizar procesos y/o resolver problemas complejos en las organizaciones, a través de modelos computacionales, dentro de un marco legal aplicando las normas vigentes, con ética y compromiso de una actualización continua para mantener la excelencia en su ejercicio profesional.

En la Unidad 1 y 2 se realizan actividades que atiende el Atributo AE1, Criterio CD1-1 que





2. Intención Didáctica
	
Manera de abordar los contenidos:

Se organiza el temario, en cuatro unidades, agrupando los contenidos conceptuales de la asignatura enlas dos primeras unidades.

En la primera unidad se abordarán los temas de modelos de arquitectura de cómputo y análisis de los componentes, mediante contenidos y recursos subidos en la plataforma, que el docente preparará con anticipación y actividades de aprendizaje realizadas por los estudiantes.

En la segunda unidad se estudiará y analizará la organización del procesador, la estructura de los registros y el ciclo de instrucción, mediante la visualización de material en plataforma, la indagación de información de los componentes y prácticas elaboradas por los estudiantes.

La tercera unidad se destina a la selección de componentes para el ensamble de un equipo de cómputo con los temas de chip set, aplicaciones y ambientes de servicio, en donde se utilizarán los conceptos abordados en las dos primeras unidades. Además de considerar información nueva y relevante para la selección de arquitecturas actuales que satisfagan los requerimientos de acuerdo a su aplicación. 

En la cuarta y última unidad se desea que el alumno se involucre con las arquitecturas de computadoras que trabajan en forma paralela, observando el rendimiento del sistema en los módulos de memoria compartida y distribuida a través de casos de estudio.


Enfoque con que deben ser tratados los contenidos:

El enfoque sugerido para la materia requiere que las actividades conceptuales y prácticas promuevan el desarrollo de habilidades para la experimentación, tales como: identificación,  manejo de componentes de hardware y su funcionamiento; planteamiento de hipótesis; trabajo en equipo; asimismo, las actividades deben propiciar procesos intelectuales como inducción-deducción y análisis-síntesis con la intención de generar actividad intelectual de análisis, comprensión y resolución.

En las actividades prácticas sugeridas, es conveniente guiar a los alumnos para que hagan la elección de los componentes más adecuados para la solución de problemas de contexto. 

Extensión y la profundidad de los contenidos:

Se busca que los contenidos cubran una extensión y profundidad tales que propicien procesos intelectuales con la intención de generar una actividad de análisis, comprensión y resolución. Se busca que el alumno tenga el primer contacto con el concepto en forma concreta y sea a través de la observación, la reflexión, comprensión y la discusión que se dé la formalización; en consecuencia, la resolución de problemas se hará después de este proceso.

Actividades del estudiante que se deben resaltar para el desarrollo de competencias genéricas.

Se sugiere que las actividades se desarrollen de manera cooperativa y colaborativa para incentivar el desarrollo de sus competencias interpersonales, así como la capacidad de resolución de problemas ante situaciones que se equiparen a la realidad encontrada en un contexto laboral.

En el transcurso de las actividades programadas es relevante que el estudiante se desenvuelva de manera proactiva y responsable. De igual manera que aprecie la importancia dela búsqueda del conocimiento y el desarrollo de los hábitos de trabajo, que desarrolle la precisión, la curiosidad, la puntualidad, el entusiasmo, el interés, la tenacidad, la flexibilidad, la autonomía y el trabajo en equipo.


Competencias genéricas que se están desarrollando con el tratamiento de los contenidos de la asignatura.

Competencias instrumentales 
· La capacidad de comprender y manipular ideas y pensamientos.
· Capacidad de organizar y planificar.
· Habilidades básicas de manejo de la computadora.

Competencias interpersonales 
· Trabajo en equipo
· Liderazgo.
· Capacidad de comunicarse con profesionales de otras áreas 
· Compromiso social y ético 

Competencias sistémicas 
· Capacidad de aplicar los conocimientos.
· Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones
· Capacidad de organizar y planificar.
· Habilidad para buscar y analizar información proveniente de fuentes diversas.
· Capacidad de análisis y síntesis.
· Solución de problemas.
· Habilidad para trabajar en forma autónoma y autorregulada.
· Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad)  



El papel que debe desempeñar el (la) profesor(a) para el desarrollo de la asignatura es:

a) Gestionar los contenidos, recursos y evaluaciones en la plataforma proporcionada por el Instituto para facilitar el aprendizaje de los estudiantes.
b) Ofrecer escenarios de trabajo y de problemáticas distintas, ya sean de construcción real o virtual que permita a los estudiantes atender diferentes requerimientos, aplicando los conocimientos y habilidades adquiridas en la asignatura de Arquitectura de Computadoras.
c) Proporcionar una visión completa de la asignatura sabiendo delimitar las aplicaciones de la Arquitectura de Computadoras al sector productivo y al sector de investigación.
Para la evaluación del criterio de desempeño CD1-1, correspondiente al Atributo de Egreso AE1, se tomarán en cuenta los temas 1 y 2 de esta asignatura. Estos contenidos contribuyen al cumplimiento del criterio en los aspectos de responsabilidad social, excelencia, vanguardia e innovación, en concordancia con los criterios transversales establecidos por el Sistema de Evaluación y Acreditación de la Educación Superior (SEAES).

Para la evaluación del criterio de desempeño CD2-1, correspondiente al Atributo de Egreso AE2, se tomarán en cuenta los temas 3 y 4 de esta asignatura. Estos contenidos contribuyen al cumplimiento del criterio en los aspectos de responsabilidad social, excelencia, vanguardia e innovación, en concordancia con los criterios transversales establecidos por el Sistema de Evaluación y Acreditación de la Educación Superior (SEAES).






3. Competencia de la asignatura 
	
Competencia general de la asignatura: Conoce diferentes modelos de arquitecturas de computadoras y sugiere los elementos de cómputo necesarios para resolver problemas de su entorno profesional.

Competencia (s) previa(s): Comprende y aplica las herramientas básicas de análisis de los sistemas analógicos y digitales pararesolver problemas del ámbito computacional.





4. Análisis por competencias específicasConoce e identifica los componentes y el funcionamiento en diferentes modelos de arquitectura.

	
Competencia No. 1:   Arquitecturas de Cómputo	.    Descripción: 

	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	1.1 Modelos de arquitecturas de 
cómputo.
1.1.1 Clásicas.
1.1.2 Segmentadas.
1.1.3 De multiprocesamiento.
1.2 Análisis de los componentes.
1.2.1 CPU.
1.2.1.1 Arquitecturas.
1.2.1.2 Tipos.
1.2.1.3 Características.
1.2.1.4 FuncionamientoALU, Unidadde control, Registros y buses internos)

1.2.2 Memoria.
1.2.2.1 Conceptos básicos del Manejo de la memoria.
1.2.2.2 Memoria principal semiconductora.
1.2.2.3 Memoria cache.

1.2.3 Manejo de la entrada/salida.
1.2.3.1 Módulos de entrada/salida.
1.2.3.2 Entrada/salida programada.
1.2.3.3 Entrada/salida mediante interrupciones.
1.2.3.4 Acceso directo a memoria.
1.2.3.5 Canales y procesadores de   entrada/salida.

1.2.4 Buses
1.2.4.1 Tipos de buses
1.2.4.2 Estructura de los buses
1.2.4.3 Jerarquías de Buses
1.2.5. Interrupciones.
	
El estudiante resuelve un CUESTIONARIO DIAGNÓSTICO sobre los conocimientos previos de los temas de la asignatura.


Realizar una búsqueda en distintas fuentes de información sobre diferentes modelos de arquitecturas de Cómputo. Selecciona y clasifica la información para desarrollar una TABLA COMPARATIVA.


Participar en el FORO para compartir la información recabada sobre los diferentes modelos de arquitecturas de cómputo.

Identificar las características de los elementos de Entrada/Salida que integran un sistema de cómputo para la solución de problemas en diversos ámbitos, utilizando componentes físicos e información técnica recabada para realizar una PRESENTACIÓN en Power Point con esta información.


Elaborar un MAPA MENTAL que incluya imágenes y texto breve pero explicativo en donde se exponga “Los elementos a tomar en cuenta en el diseño de un bus”





Diseñar una WIKI de manera colaborativa en donde se incluya la información necesaria para describir 3 elementos de un equipo de cómputo.


Aportar al menos 3 entradas al GLOSARIO DE TÉRMINOS que se encuentra en la plataforma Moodle. Este glosario puede ser enriquecido en la medida que se avanza con los temas de la unidad.
	
Elabora cuestionario diagnóstico con base en el temario para conocer los conocimientos previos de la asignatura. Enlace: 
https://drive.google.com/

Propone fuentes de información para conocer los diferentes modelos de computadoras. 





Abrir el foro en plataforma Moodle indicando el tema y explicando en qué consiste la aportación del estudiante.


Explicar a los estudiantes, en las indicaciones de la actividad de la plataforma Moodle, sobre la gestión de los componentes físicos de E/S de un equipo de cómputo, el tipo de información que deberán incluir y la actividad a realizar.


Proporcionar la información relacionada a “Los elementos a tomar en cuenta en el diseño de un bus”. Proporcionar el enlace para elaborar el mapa mental y describir la actividad. Enlace de descarga: https://cmaptools.uptodown.com/windows/descargar/155557


Abrir espacio para WIKI en plataforma Moodle, dar indicaciones de la actividad y explicar en qué consiste la aportación del estudiante.




Diseñar la actividad para que los alumnos puedan realizar las aportaciones al glosario de términos. Describir las indicaciones en la plataforma Moodle.
	

Capacidad de análisis y síntesis.

Capacidad de organizar y planificar.

Habilidad para buscar y analizar 
Información proveniente de fuentes diversas.



Capacidad de generar nuevas ideas.

Liderazgo.

Habilidad para trabajar en equipo

	








HT-8
HP-12






	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	A. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	4%

	B. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	10%



	C. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	12%

	D. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	42%

	E. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	7%

	F. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	25%




Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	100-95

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	94-85

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	84-75

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	74-70

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación: 
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	ED. Cuestionario que permita indagar sobre el conocimiento previo que tienen los estudiantes sobre las arquitecturas de computadoras.
	0%
	
	
	
	
	
	
	El cuestionario será revisado por el docente sin una valoración.

	EF1 TABLA COMPARATIVA con diferentes modelos de arquitecturas de Cómputo.


	20%
	
	
	
	10%
	
	10%
	Incluye al menos 3 modelos diferentes de arquitecturas de computadoras, incluye al menos 6 datos técnicos de cada modelo, agrega información indicando ampliamente la aplicación principal de cada modelo de computadora. Incluye conclusión. Entrega la actividad en la fecha y hora indicada.

	EF2 PARTICIPACIONES EN FORO con el tema: diferentes modelos de arquitecturas de cómputo.


	20%
	
	5%
	5%
	10%
	
	
	Las aportaciones en el foro incluyen al menos: 2 aportaciones sobre la información encontrada de los diferentes modelos de arquitecturas de Cómputo. 3 aportaciones como respuesta a los compañeros de grupo.

	EF3 PRESENTACIÓN en Power Point con las características de los elementos de Entrada/Salida 


	20%
	
	
	
	10%
	5%
	5%
	La presentación muestra la información técnica, referente a los diferentes componentes de un equipo de cómputo: (Dispositivos de Entrada/Salida: Disco Duro, Mouse, Unidades de CD/DVD. Módulos de Memoria, CPU y Buses). identifica sus características, su función y su interconexión. Entrega la actividad en la fecha y hora indicada.

	EF4 MAPA MENTAL con “Los elementos a tomar en cuenta en el diseño de un bus”.
	20%
	
	
	5%
	10%
	
	5%
	El lenguaje utilizado e imágenes son apropiados y de ingeniería. El mapa incluye los elementos a tomar en cuenta en el diseño de un bus. El mapa se elabora con la herramienta sugerida. Entrega la actividad en la fecha y hora indicada.

	EF5 WIKI colaborativa con términos vistos en la unidad.
	10%
	2%
	2%
	2%
	2%
	
	2%
	Aportación de al menos 3 términos por estudiante. Cuidados ortográficos. Correspondencia con los temas tratados en la asignatura.

	EF6 GLOSARIO DE TÉRMINOS con al menos 3 aportaciones.
	10%
	2%
	3%
	
	
	2%
	3%
	El glosario de términos incluye al menos 3 aportaciones. Los términos son útiles como aportación ya que proporcionan suficiente información. El término es claro y utiliza un lenguaje sencillo. 

	Total
	100%
	4%
	10%
	12%
	42%
	7%
	25%
	



4. Análisis por competencias específicas	Identifica los componentes y modos de direccionamiento del CPU y las relaciones entre los mismos.

Estructura y funcionamiento de la CPU.

	Competencia No. 2
	



	Descripción:
	Identifica los componentes y modos de direccionamiento del CPU y las relaciones entre los mismos.
Identifica los componentes y modos de direccionamiento del CPU y las relaciones entre los mismos.



	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	
2.1 Organización del procesador.

2.2 Estructura de registros.
2.2.1 Registros visibles para el usuario.
2.2.2 Registros de control y de estados.
2.2.3 Ejemplos de organización de Registros de CPU reales.

2.3 El ciclo de instrucción.
2.3.1 Ciclo Fetch-Decode-Execute.
2.3.2 Segmentación de instrucciones.
2.3.3 Conjunto de instrucciones: Características y funciones.
2.3.4 Modos de direccionamiento y formatos.
	Realizar infografía en PDF y subirla al TALLER 1 en la plataforma Moodle. Primero revisar y analizar el material incluido con el nombre: Organización del procesador. Enlace: https://piktochart.com/

Revisar el material incluido en los recursos del Moodle relacionados al tema “Estructura de los registros” para responder el CUESTIONARIO incluido con preguntas del banco en la plataforma.


Analizar el vídeo: “El ciclo de instrucción”, seleccionando el material para realizar una INFOGRAFÍA que se agregará al muro en padlet. Enlaces: 
https://www.youtube.com/watch?v=8ykxRsmKS0U

Revisar la presentación con el material.  "Modos de direccionamiento" incluidos en los recursos de la plataforma Moodle para elegir dos modos por integrante del equipo y realizar una presentación que servirá de apoyo para grabar un VÍDEO (Por ej. en AtubeCatcher) en donde se expliquen con más a detalles los modos elegidos. Enlace: https://view.genial.ly/5e2101d795c1f90f5405e4f7/presentation-a23-amayaperezangelicajacqueline

	Diseñar en Moodle el TALLER con las indicaciones para la actividad. Preparar el material de apoyo con el tema: Organización del procesador. 


Diseñar el tema “Estructura de los registros” incluyéndolo como recurso en la plataforma Moodle. Agregar preguntas al banco de la plataforma y preparar el cuestionario para agregarlo a las actividades.

Preparar las indicaciones para realizar la actividad, subir el enlace del vídeo como recurso en la plataforma Moodle y preparar el muro con indicaciones para recibir infografías. Enlace: https://es.padlet.com

Diseñar la presentación en la plataforma Genially con la información de los “Modos de direccionamiento” utilizados en una instrucción. Subir las indicaciones como tarea a la plataforma Moodle y proporcionar enlaces de apoyo adicionales. Enlace: https://app.genial.ly/dashboard


	
Capacidad de análisis y síntesis.

Capacidad de organizar y planificar.

Habilidad para buscar y analizar información proveniente de fuentes diversas.

Capacidad de generar nuevas ideas.(Creatividad).

Trabajo en equipo

Habilidad para trabajar en forma autónoma y autorregulada.

	





HT-8
HP-12





	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	1. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	25%

	1. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	10%



	1. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	10%

	1. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	15%

	1. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	10%

	1. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	30%





Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	95-100

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	85-94

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	75-84

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	70-74

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)




Matriz de evaluación:
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	
EF7 Infografía enTALLER 1 en la plataforma Moodle.

	25%
	5%
	5%
	5%
	5%
	
	5%
	El material presentado en el TALLER 1,  muestra la información técnica, referente al tema solicitado.
Incluye imágenes alusivas al tema, elabora la infografía en Piktochart, incluye nombre de quien elaboró y tiene la información suficiente para entender el tema.
Participa valorando el trabajo de sus compañeros y el propio.
Entrega la actividad en la fecha y respeta la hora indicada.

	EF8CUESTIONARIO con preguntas del banco en la plataforma Moodle.

	25%
	10%
	
	
	
	
	15%
	Responde a las preguntas después de revisar el material de apoyo. Realiza el número de intentos que le permitan obtener una mejor puntuación. Presenta la evaluación en el tiempo programado.

	EF9INFOGRAFÍA que se agregará al muro en Padlet. 
	15%
	5%
	
	
	5%
	
	5%
	Elabora la infografía en Piktochart, el material incluido se relaciona al tema mostrado por la docente, la infografía se agrega al muro de padlet, incluye fuentes de información consultadas, está disponible y visible para todos sus compañeros.

	EF10VÍDEO EN ATUBE CATCHER en donde explique a detalle los modos de direccionamiento.
	35%
	5%
	5%
	5%
	5%
	10%
	5%
	El material presentado en el vídeo se ve unificado, con orden, las imágenes se ven nítidas, el audio es claro y con suficiente volumen, se incluye una presentación y conclusión.

	Total
	100%
	25%
	10%
	10%
	15%
	10%
	30%
	



4. Análisis por competencias específicas	
Identifica los requerimientos de Hardware yrealiza un proyecto de construcción de equipo de cómputo.

	Competencia No:
	3. Selección de componentes para ensamble de equipo de cómputo.


	Descripción:
	


	TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	
3.1. Chip Set.

3.2 Aplicaciones.

3.3. Ambientes de servicio

	
Revisar el video incluido como recurso en la plataforma de Moodle, en relación al tema: Chip Set, para posteriormente realizar el EXAMEN incluido como “Quiz” con enlace en la misma plataforma. Capturar imagen tras cada envío de la pregunta.
Enlace vídeo: https://youtu.be/J5WIHkqUc6U
Enlace vídeo Quiz:
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5277432-el_chip_set.html


Analizar el material incluido en el Sitio WEB, creado por la docente con el tema: Chip Set, y realizar un mapa mental con los elementos principales sobre el tema. Enlace: https://cmapcloud.ihmc.us/


Indagar tres diferentes equipos de cómputo y sus aplicaciones, identificando el modelo de Chip Set utilizado y los componentes incluidos en ese modelo. Elegir un modelo actual con sus características y con esta información generar una entrada en la WIKI de la plataforma Moodle de nombre: “Wiki: Modelos de Chip Set y sus aplicaciones”.

Buscar en diferentes fuentes, incluido el Internet y visitas de campo, los ambientes de servicios que requieren resolver una necesidad de tipo computacional. Elegir tres ambientes de servicio diferentes y generar un REPORTE que muestre la propuesta computacional que dé solución a problemas específicos.  Incluir los datos de identidad, la(s) necesidad (es) encontrada (s) y el equipo de cómputo sugerido.  El reporte debe incluir la justificación técnica. Subir el reporte a la plataforma Moodle. 
Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=cEoGybZUQDU

	


Grabar el vídeo con el tema “ChipSet” en herramienta Atube Catcher , subir video a YouTube y crear el vídeo quiz en plataforma Educaplay

https://es.educaplay.com/




Elaborar un sitio web interactivo con la herramienta ExeLearning para el tema: Chip Set que  incluya vídeo, información, enlaces y autoevaluación.
Enlace:
https://exelearning.net/descargas/

Preparar el espacio WIKI en la plataforma Moodle  con la configuración para tomar en cuenta las aportaciones por parte de los alumnos.
Agregar las indicaciones correspondientes a la actividad.




Preparar las indicaciones de la actividad. Crear la tarea en Moodle con programación de fecha de entrega e indicadores para su valoración.


	



Capacidad de análisis y síntesis.

Capacidad de organizar y planificar.

Habilidad para buscar y analizar información proveniente de fuentes diversas.

Capacidad de generar nuevas ideas.
Liderazgo.

Habilidad para trabajar en equipo

	








HT-8
HP-12






	INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	1. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	15%

	1. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	15%

	1. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	5%

	1. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	25%

	1. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	15%

	1. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	25%



Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	95-100

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	85-94

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	75-84

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	70-74

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación:
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	EF11Capturas de pantalla del EXAMEN después del envío de cada pregunta.
	20%
	10%
	
	
	
	
	10%
	Las capturas de pantalla deben estar en documento PDF. Incluye una pantalla por cada pregunta. Al menos el 70% de las preguntas tiene respuesta correcta. La actividad se sube a la plataforma Moodle en el tiempo establecido.


	EF12Mapa mentalcon elementos principales sobre el tema: Chip Set
	20%
	
	10%
	
	10%
	
	
	El lenguaje utilizado e imágenes son apropiados y de ingeniería. El mapa incluye los elementos principales sobre el tema: Chip Set. El mapa se elabora con la herramienta sugerida. Entrega la actividad en la fecha y hora indicada.

	EF13 Entrada en la WIKI de la plataforma Moodle.
	30%
	
	
	
	10%
	10%
	10%
	Las entradas en la WIKI respetan lo siguiente: Están relacionadas al tema y siguen las indicaciones, utilizan un lenguaje técnico o de ingeniería, incluye alguna imagen relacionada al tema, la información está ordenada. Respeta las reglas de ortografía. Entrega la actividad en la fecha y hora indicada.

	EF 14  Reportede equipos de cómputo, en plataforma Moodle, con los ambientes de servicio y justificación técnica.
	30%
	5%
	5%
	5%
	5%
	5%
	5%
	El reporte se entrega en PDF, respeta las reglas de ortografía, Incluye al menos tres ambientes de servicio diferentes,  incluye los datos de identidad, la(s) necesidad (es) y el equipo de cómputo que la (s) podría cubrir. Incluye la justificación técnica. 
Entrega la actividad en la fecha y hora indicada.


	Total
	100%
	15%
	15%
	5%
	25%
	15%
	25%
	



4. Análisis por competencias específicas	Conoce e identifica las arquitecturas adecuadas para implementación de sistemas de procesamiento paralelo.


	Competencia No:
	4. Procesamiento Paralelo
	Descripción:
	




	.TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA
	DESARROLLO DE COMPETENCIAS GENÉRICAS
	HORAS TEÓRICO-PRÁCTICA

	

4. Procesamiento paralelo.
	
Revisar la LECCIÓN con el tema: “Procesamiento paralelo” en la plataforma Moodle para participar en el FORO de nombre: “FORO: Procesamiento paralelo” con aportaciones que enriquezcan el conocimiento de los compañeros. 










Responder los CUESTIONARIOS DE RETROALIMENTACIÓN incluidos como parte de las actividades de la lección, copiar las pantallas e incluirlas en un documento con formato PDF que subirán como actividad.



Revisar los temas incluidos en la Lección: “Procesamiento paralelo” y el material en los recursos de la plataforma Moodle para hacer al menos dos aportaciones en la actividad: GLOSARIO de términos.


Analizar y seleccionar el material incluido en los recursos de la unidad, en la plataforma Moodle, para realizar un MAPA CONCEPTUAL, con el tema “Taxonomía de Flynn”. Enlace de descarga:
https://cmaptocipar ols.uptodown.com/windows/descargar/155557


Realizar el PROYECTO INTEGRADOR que consiste en una propuesta formal de una solución computacional a un problema real de una PyME,  la solución debe ser a la medida del cliente.

	
Preparar la LECCIÓN del tema: “Procesamiento paralelo”, en la plataforma Moodle. Desarrollar los tópicos/temas de discusión. La idea es que aporten en varios tópicos alrededor del mismo tema. Recursos visuales:
 https://www.youtube.com/watch?v=hh5kEbSSvCo
https://www.youtube.com/watch?v=Rmhpcua2qFI
https://www.youtube.com/watch?v=cAWeoujVES4


Diseñar los CUESTIONARIOS DE RETROALIMENTACIÓN en la plataforma de Moodle que deberán estar relacionados al tema visto. Crear la TAREA, en donde enviarán el documento PDF.


Preparar el GLOSARIO de términos en la plataforma de Moodle, programar y diseñar las indicaciones para realizar la actividad.


Explicar en qué consiste el Mapa conceptual, indicar lo que deben incluir como tema, además de explicar los criterios que serán utilizados para evaluar el mapa.




Diseñar el desarrollo de la actividad INTEGRADORA para que los estudiantes hagan un estudio de campo e identifiquen la necesidad de tipo computacional de una PyME y hagan una propuesta de solución basada en los conocimientos adquiridos en la asignatura y otros medios.
	
Capacidad de análisis y síntesis.

Capacidad de organizar y planificar.

Habilidad para buscar y analizar informaciónproveniente de fuentes diversas.

Búsqueda del logro.

Liderazgo.

Habilidad para trabajar en equipo

Habilidad para trabajar en forma autónoma y auto regulada.
	







HT-8
HP-12


	


INDICADORES DE ALCANCE
	VALOR DEL INDICADOR

	1. Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretación de la realidad. Inferir comportamientos o consecuencias de los fenómenos o problemas en estudio. Incluir más variables en dichos casos de estudio.
	15%

	1. Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de información adicionales (Internet, documentales), usa más bibliografía, consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
	15%

	1. Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el problema que se está resolviendo.
	10%

	1. Introduce recursos y experiencias que promueven un pensamiento crítico; (por ejemplo, el uso de las tecnologías de la información estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecológico, histórico, político, económico, etc.; que deben tomarse en cuenta para comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores, bibliografía, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
	25%

	1. Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para lograr la competencia.
	15%

	1. Realiza su trabajo de manera autónoma y autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervisión estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeación de la asignatura presentada por el (la) profesor(a) (instrumentación didáctica) para presentar propuestas de mejora de la temática vista durante el curso. Realiza actividades de investigación para participar activamente durante el curso.
	20%




Niveles de desempeño:
	DESEMPEÑO
	NIVEL DE DESEMPEÑO
	INDICADORES DE ALCANCE
	VALORACIÓN NUMÉRICA

	

Competencia alcanzada
	Excelente
	Cumple al menos con un 95% de A, B, C, D, E y F 
	95-100

	
	Notable
	Cumple al menos con un 90% de A, B, con un 95% en C y D, y con un mínimo del 70% E.
	85-94

	
	Bueno
	Cumple al menos con 80% de A y B, por lo menos un 60% de C y D y por lo menos un 50% de E.
	75-84

	
	Suficiente
	Cumple al menos con el 70% de A, B, C, D y E.
	70-74

	Competencia no alcanzada
	Insuficiente
	Cumple con menos del 70% de A, B, C, D y E
	NA (No Alcanzada)



Matriz de evaluación:
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	%
	INDICADOR DE ALCANCE
	EVALUACIÓN FORMATIVA DE LA COMPETENCIA

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	

	


EF15Participación en el FORO de nombre: “FORO: Procesamiento paralelo”. En plataforma Moodle.




	10%
	
	5%
	
	5%
	
	
	La aportación en el foro debe incluir 2 aportaciones con tópicos nuevos relacionados al tema: Procesamiento paralelo y responder a dos de sus compañeros. Toda aportación debe ser respetuosa con los compañeros de grupo, utilizar un lenguaje de ingeniería y cuidando la ortografía. Entrega la actividad en la fecha y hora indicada.

	



EF16Documento en formato PDF con las pantallas mostrando que se realizaron los cuestionarios de retroalimentación.





	10%
	5%
	
	
	
	
	5%
	
El archivo debe ser un documento PDF. Están incluidas todas las preguntas de retroalimentación ya contestadas. La actividad se sube a la plataforma Moodle en el tiempo establecido.  Se incluyen las pantallas de los dos cuestionarios de la Lección.

	EF17GLOSARIO de términos en plataforma de Moodle.

	10%
	
	
	
	5%
	5%
	
	El glosario de términos incluye al menos 2 entradas por participante. Los términos son útiles como aportación ya que proporcionan suficiente información. El término es claro y utiliza un lenguaje sencillo. Entrega la actividad en la fecha y hora indicada.

	EF18MAPA CONCEPTUAL, con el tema “Taxonomía de Flynn”. 

	20%
	5%
	
	
	5%
	
	10%
	El lenguaje utilizado es apropiado y de ingeniería. El mapa incluye suficiente información sobre la Taxonomía de Flynn. La información incluida es suficiente para que el tema sea claro. Se elabora con la herramienta sugerida. Entrega la actividad en la fecha y hora indicada.

	EF19 PROYECTO INTEGRADOR: Propuesta formal de una solución computacional a un problema real de una PyME.
	50%
	5%
	10%
	10%
	10%
	10%
	5%
	

DE ACUERDO A RÚBRICA PARA EVALUAR PROYECTO INTEGRADOR 


	
	100%
	15%
	15%
	10%
	25%
	15%
	20%
	


		



Fuentes de información y apoyos didácticos:

	Fuentes de información
	Apoyos didácticos

	
1. Abel P. Lenguaje Ensamblador y programación para PC IBM y compatibles. Estado de México, México. : Prentice Hall; 1996.
1. Barry, B. Brey. Microprocesadores intel. Pearson 7ª Edición 2006
1. García, María Isabel, RMC, Cordova Cabeza, María. Estructura de Computadores Problemasy soluciones. Distrito Federal, Mexico, Alfaomega; 2000.
1. Martínez, Jaime Garza JAOR. Organización y arquitectura de computadoras. Estado de México, México.: Pretince Hall; 2000.
1. Mano, Morris M. Arquitectura de Computadoras. Ed. Prentice Hall .
1. Miles, J. MordoccaVPH. Principios de arquitectura de computadoras. Buenos Aires, Rep. Argentina.: Pretince Hall; 2002.
1. Stallings, W. Organización y Arquitectura de Computadoras. 4ta Edición ed. Madrid, España.: Editorial Prentice Hall; 1997.
1. Tanenbaum, AS. Organizacionde computadoras un enfoque estructurado. . Estado de México, México.2000.

	
Apoyos didácticos: 

1. Escritos: Anotaciones y apuntes.
1. Audiovisuales: Dispositivas, vídeos y documentos de la web.
1. Plataforma Moodle.

Material Didáctico:

1. Libros
1. Documentos PDF.
1. Vídeos propios.
1. Conexión a Internet
1. Cámara web y micrófono.
1. Equipo de cómputo



Calendarización de evaluación (semanas):

	Semana
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	Unidad
	U. 1
	U. 1
	U.1
	U.1
	U.2
	U.2
	U.2
	U.2
	U.3
	U.3
	U.3
	U.3
	U.4
	U.4
	U.4
	U.4

	T.P.
	ED
EF1
	EF2
EF3
	EF4

	EF5
EF6
	EF7

	EF8
	EF9

	EF10

	EF11
	EF12
	EF13
	EF14

	EF15
EF16
	EF17

	EF18
	EF19
ES

	T.R.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	S.D.
	
	
	
	
	
	
	
	SD
	
	
	
	
	
	
	
	SD

	Observaciones:




ED = Evaluación diagnóstica. EF n = Evaluación formativa. ES = Evaluación sumativa. 
TP= Tiempo planeado TR=Tiempo real  SD = Seguimiento departamental

Fecha de elaboración: 14 de agosto de 2025

	
					Vo. Bo.


		
   Amaya Pérez Angélica Jacqueline								 ISC.José Gaspar Barrón Osornio 
	                    Fragoso Cobos Minnie Ruth	                                                                                              _________________________________	                        
            _______________________________		                                                                       Jefe del Departamento de Sistemas y computación
	                                 Docente









INSTRUCTIVO DE LLENADO

Al momento de ingresar la información en el formato, por favor eliminar la numeración que está entre paréntesis.

1. Periodo escolar en el cual se va a aplicar la Instrumentación didáctica (por ejemplo: agosto-diciembre 2022, enero-junio 2022, verano 2022).
2. Colocar el nombre de la asignatura.
3. Clave de la asignatura, se encuentra en el temario de la asignatura.
4. Registrar las horas teóricas, horas prácticas y créditos de la asignatura que se encuentra en el temario de la asignatura.
5. Programa Educativo al que pertenece la asignatura.
6. Plan de estudios al cual corresponde la asignatura.
7. Explicar en qué consiste la asignatura, su importancia, la aportación de la asignatura al perfil profesional, así como la relación con otras asignaturas. Se encuentra en el temario de la asignatura. 
8. Explicar claramente la forma de tratar la asignatura de la manera que oriente las actividades de enseñanza y aprendizaje. Se encuentra en el temario de la asignatura. 
9. Se enuncia de manera clara y descriptiva la competencia(s) específica(s) que se pretende que el estudiante desarrolle de manera adecuada respondiendo a la pregunta: ¿Qué debe saber y saber hacer el estudiante? como resultado de su proceso formativo en el desarrollo de la asignatura.
10. Los puntos que se describen a continuación (del 10 al 25), se repiten de acuerdo al número de competencias específicas de los temas de la asignatura. 
11. Se escribe el número y título del tema, establecido en el temario de la asignatura.
12. Se enuncia de manera clara y descriptiva la competencia específica de la unidad que se pretende que el estudiante desarrolle de manera adecuada respondiendo a la pregunta: ¿Qué debe saber y saber hacer el estudiante? como resultado de su proceso formativo en el desarrollo del tema. 
13. Se presenta el temario de una manera concreta, clara, organizada y secuenciada, presentados en el temario de la asignatura. 
14. Son las actividades que el docente llevará a cabo para que el estudiante desarrolle con éxito, la o las competencias genéricas y especificas establecidas para el tema. Se encuentran en el temario de la asignatura.  
15. Conjunto de actividades que el estudiante desarrollará y que el docente indicará, organizará, coordinará y pondrá en juego para propiciar el desarrollo de tales competencias profesionales.
16. Con base a las actividades de aprendizaje establecidas en el tema, analizarlas en su conjunto y establecer qué competencias genéricas se están desarrollando con dichas actividades.
17. Con base en las actividades de aprendizaje y enseñanza, establecer las horas teórico-prácticas necesarias, para que el estudiante adquiera adecuadamente la competencia específica.
18. Indica los criterios de valoración por excelencia al definir con claridad y precisión los conocimientos y habilidades que integran la competencia.
19. Indica la ponderación de los criterios de evaluación, definidos en el punto anterior.
20. Establece el modo escalonado y jerárquico de los diferentes niveles de logro de la competencia. Establecer en cada inciso del indicador, la descripción de la competencia de acuerdo al tema que corresponda e indicar cómo será evaluado.
21. Algunos aspectos centrales que deben tomar en cuenta:
a) Comunicar a los estudiantes desde el inicio del semestre las actividades y los productos que se esperan de las actividades, así como los criterios con que serán evaluados.
b) Propiciar y asegurar que el estudiante vaya recopilando las evidencias que muestran las actividades y los productos que se esperan de éstas; las evidencias deben considerar los instrumentos con que serán evaluados.
22. Los elementos a considerar pueden ser: proyectos, evaluación, exposición, ensayo, foros de discusión, participación en chats, wikis, entre otros. 
23. Establecer el porcentaje que le corresponde a cada elemento del punto anterior.
24. Definir los puntos para cada uno de los indicadores de alcance, establecidos en la tabla de niveles de desempeño. 
25. Definir los instrumentos para evaluar los productos o procesos establecidos en el punto no. 22. Por ejemplo: guía de observación, rúbrica, cuestionario, lista de cotejo, entre otros. En dichos instrumentos se debe especificar la puntuación de los indicadores mínimos y la puntuación para los indicadores de alcance. 
26. Se consideran a todos los recursos que contienen datos formales, escritos, audio, imágenes, multimedia, que contribuyen al desarrollo de la asignatura. Es importante que los recursos sean los que se indican en el programa, teniendo la opción de anexar por lo menos dos  y que se indiquen según la Norma APA vigente.
27. Se considera cualquier material que se ha elaborado para el estudiante con la finalidad de guiar los aprendizajes, proporcionar información, ejercitar sus habilidades, motivar e impulsar el interés y proporcionar un entorno de expresión.
28. En este apartado el docente registrará los diversos momentos de las evaluaciones diagnóstica, formativa y sumativa de la asignatura.
29. Colocar el número de unidad programada por semana. 
30. Indicar la semana en que se realizará la evaluación diagnóstica, sumativa y formativa de cada tema con las siguientes siglas: ED (Evaluación Diagnóstica), EF1 (Evaluación Formativa 1 del tema 1), EF2 (Evaluación Formativa 2 del tema 1), ES1 (Evaluación Sumativa del tema 1). Puede haber varias evaluaciones formativas por cada tema.
31. Indicar la semana en que realmente se llevó a cabo la evaluación diagnóstica, sumativa y formativa de cada tema con las siguientes siglas: ED (Evaluación Diagnóstica), EF1 (Evaluación Formativa 1 del tema 1), EF2 (Evaluación Formativa 2 del tema 1), ES1 (Evaluación Sumativa del tema 1). Puede haber varias evaluaciones formativas por cada tema.
32. Seguimiento departamental. 
33. Observaciones o estrategias implementadas de acuerdo al desempeño del grupo durante el periodo del tema.
34. Colocar la fecha de elaboración de la instrumentación. 
35. Nombre y Firma de los docentes que elaboraron la instrumentación didáctica.
36. Nombre y Firma de la persona responsable de la Jefatura del Departamento, indicando el género (jefe o jefa).  
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