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1. Datos Generales de la asighatura

Nombre de la asignatura: | COmputo en la nube Il

Clave de la asignatura: | GED-2405

SATCA®: | 2-3-5

Carrera: | Ingenieria en Tecnologias de la Informacién
y Comunicaciones e Ingenieria en Sistemas
Computacionales.

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

La asignatura de Computo en la nube |l estd disefiada para proporcionar al perfil del
ingeniero los conocimientos y habilidades necesarios para comprender, implementar y
gestionar eficazmente el ciclo de vida completo del desarrollo y operacion de software
mediante la metodologia DevOps. DevOps, que fusiona el desarrollo (Dev) y las
operaciones (Ops), se centra en mejorar la colaboracién, la comunicacion y la eficiencia en
el desarrollo de software.

Computo en la nube Il consiste en comprender los principios de DevOps, conocer las
herramientas y tecnologias utilizadas en DevOps, asi como desarrollar habilidades para la
automatizacion de procesos e implementar practicas de monitoreo.

Esta asignatura requiere que se tengan conocimientos de desarrollo de software, sistemas
operativos y redes. Ademas, se beneficiaran de tener experiencia practica en al menos una
plataforma de desarrollo y conocimientos basicos de administracion de sistemas.

Intencién didactica

El temario estd organizado en cuatro temas:

El primer tema aborda las primeras dos etapas del ciclo DevOps que son la planeacién y
codificacién, resaltando la importancia en la seleccion de la metodologia a utilizar y la
administracion del cédigo fuente de un proyecto.

El tema dos resalta la importancia de la elaboracién de pruebas y la retroalimentacion, en
el desarrollo de proyectos que requiere habilidades para la automatizacion de procesos, la
integracion y entrega continua.

El tercer tema aborda los temas relacionados con la implementacion y puesta en marcha
del cédigo elaborado, aqui la prioridad son los temas relacionados al manejo y
administracion de las versiones, tema primordial en los grandes proyectos.
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Por ultimo, el tema cuatro se encarga de relacionar el proyecto con la gestion de laaS y la
PaasS, la orquestacion de contenedores y la retroalimentacion de la UX, con la finalidad de

cerrar el ciclo DevOps.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboracién o revisiéon

Participantes

Observaciones

Tecnolégico Nacional de
México campus San Juan
del Rio.

Diciembre del 2023.

I.S.C. Leonardo Valdes
Arteaga

[.S.C. Wilfrido Medina
Varela

.S.C. Govani Gregorio

Sanchez Ordufia

M.G.T.l. Rogelio Véazquez
Nieves

I.S.C. José Jaime Rodriguez
Pedraza

L.S.C. Domingo Rosales
Alvarez

Reunién de Academia para el
disefio de Mdodulo de
Especialidad y elaboracion
de programas de estudio.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Implementar el ciclo DevOps para la elaboracion de proyectos de computo en la nube,
aplicando de manera estratégica cada una de las etapas en la integracién y entrega

continua de los servicios de Tl de la organizacién

5. Competencias previas

Disefia e implementa soluciones de aplicaciones informéticas para servicios de
computacion en la nube como un nuevo modelo de prestacion de servicios de negocio

y tecnologias.

Identifica, analiza y compara la diversidad de métodos, herramientas y criterios para la

toma de decisiones en las organizaciones.

Identifica y aplica los elementos que integran la aplicacion CRM en el desarrollo de
sistemas que reflejen la importancia de la relacion con los clientes.

6. Temario

No. Temas

Subtemas

1 | Planeacién y Codificacién en DevOps 1.

1.1.

2.1.

Planeacion

2. Codificacion.

Seleccion de herramientas y
metodologias orientadas a
DevOps

Revisiéon de cédigo fuente de
un proyecto orientado a
integracion continua
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2.2.  Administracion de cd4digo
fuente de un proyecto
Construccion, Compilacion y Pruebas 1.  Construccion o compilacion
1.1. Herramientas de
construccion, compilacion y
empaguetamiento estéaticas.
1.2. Herramientas de
construccion, compilacion y
empaguetamiento continuas.
2.  Pruebas.
2.1. Importancia de las pruebas
en el desarrollo de software
2.2. Tipos de pruebas
2.2.1.  Pruebas unitarias
2.2.2. Pruebas
Comportamiento
2.3. Retroalimentacion
Liberacion y Despliegue 3.  Liberacion
3.1. Repositorio de artefactos
3.2.  Dependencias y bibliotecas
3.3.  Registro, control de cambios
y versiones
4.  Despliegue
4.1.  Configuracién y creacién de
la imagen del contenedor
4.2.  Publicacion de la imagen
Operacion y Monitoreo 5.  Operacién
5.1. Gestion de la laaS o la PaaS
5.2.  Orquestacién de
contenedores
6. Monitoreo
6.1. Herramientas de monitoreo
6.2. Retroalimentacion de la
experiencia de usuario.
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7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Planeacion y codificacion en DevOps

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Capacidad de implementar soluciones de
monitoreo, recopilar métricas y realizar
andlisis para mejorar el rendimiento y la
fiabilidad de las aplicaciones entre los
equipos de desarrollo y operaciones, para
lograr la entrega continua y confiable de
software de alta calidad.

Genéricas:

1. Conocimiento de desarrollo de

software.
2. Familiaridad con  metodologias
agiles. Familiaridad con

metodologias agiles.

Habilidades de gestion de proyectos.

4. Comprension de sistemas
operativos y redes.

5. Habilidades de
comunicacion.

6. Mentalidad analitica.

w

colaboracion vy

Generar un reporte para identificar las
caracteristicas del uso y entornos con
DevOps.

Identificar, las herramientas para
Integrar y probar el codigo de forma
continua para detectar errores
temprano y garantizar una calidad
constante del codigo.

Identificar las herramientas para
codificacion, monitoreo y registro sobre
el rendimiento, la disponibilidad y la
confiabilidad del software en
produccion para detectar problemas y
realizar mejoras proactivas.

2. Construccion, compilacion y pruebas

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Capacidad para automatizar
eficientemente la construccion del codigo
fuente, gestionar dependencias, ejecutar
pruebas automatizadas y garantizar la
calidad del software mediante el uso de
herramientas de construccién, integracién
continua (Cl), y despliegue continuo (CD).

Genéricas:

e Capacidad de analisis y sintesis.
e Habilidades de  gestion de
informacion (habilidad para buscar y

Hacer uso de herramientas de control
de versiones como Git para gestionar el
cbdigo fuente.

Realizar demostraciones en tiempo real
de cdémo funciona el proceso de
compilacion.

Utilizar herramientas de depuracién
para mejorar las habilidades de
solucion de problemas.
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analizar informacion proveniente de
fuentes diversas).

Habilidades de investigacion.
Capacidad de aprender.

Capacidad de adaptarse a nuevas

Realizar ejercicios préacticos donde se
desarrollen y ejecuten prueba unitarias
y comportamiento.

Introducir a los estudiantes en
herramientas de automatizacion de

situaciones
pruebas.
3. Liberacion y despliegue
Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): Recopilar artefactos y | e  Seleccionar un servidor de

empaquetar aplicativos para su posterior
despliegue en una infraestructura

Genéricas:

Habilidades de investigacion.
Capacidad de aprender.
Capacidad de adaptarse a nuevas
situaciones.

Conocimiento de una segunda
lengua.
Comprension
operativos y redes
Conocimiento de desarrollo de
software

de sistemas

automatizaciéon y empaquetamiento.

Seleccionar un orquestador de
contenedores o0 vm para el despliegue
del aplicativo.

Ejecutar en una laaS o PaaS con el
orquestador seleccionado.

4. Operaciéon y monitoreo

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Identificar areas de
oportunidad, para mejorar las aplicaciones
en base a la experiencia de usuario.

Genéricas:

Capacidad de andlisis y sintesis.
Conocimiento de una segunda
lengua.

Habilidades de investigacion.
Capacidad de aprender.
Habilidades de gestién de
informacién (habilidad para buscar y
analizar informacion proveniente de
fuentes diversas).

Investiga sobre al menos tres
herramientas de monitoreo en la nube.
Pueden ser herramientas populares
como Prometheus, Grafana, Datadog,
AWS CloudWatch, entre otras para
comparar en términos de
caracteristicas, capacidades y ventajas

Investiga sobre al menos dos
herramientas de analisis y
retroalimentacion de usuarios, sobre el
comportamiento de los usuarios en las

aplicaciones web como (hotjar,
matomo, mouseflow, inspectlet entre
otros),

Instituto Tecnoldgico de San Juan del Rio
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e Busqueda del logro.

8. Practica(s)

La elaboracion y disefio de las practicas en la asignatura, es muy importante porque
permite dar seguimiento a las instrucciones, seguir los planteamientos tedricos,
implementar lo visto en el aula de clase y desarrollar las habilidades para complementar
las competencias de los alumnos.

A continuacion, se sugieren algunas:
e Implementar un proyecto de alguna materia previa como lo es Programacién Web
en el ciclo de DevOps.
o Manejar un sistema de control de versiones.
o Utilizar una herramienta multiplataforma de generacion o automatizacion de
caodigo.

o Utilizar una herramienta de desarrollo continuo / integraciéon continua.
o Seleccionar un orquestador (contenedores / maquinas virtuales).

e Comparar herramientas de construccion o automatizacion de cédigo.
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9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar
el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las
siguientes fases:

e Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnéstico realizado, mismo que permite
a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para
definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagnéstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencion empresarial, social o comunitaria, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social,
empresarial), o construccién del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase
de mayor duracion que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e FEvaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para la
mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en
los estudiantes.
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10. Evaluacion por competencias

Son las técnicas, instrumentos y herramientas sugeridas para constatar los desempefios
académicos de las actividades de aprendizaje.

Los procedimientos sugeridos son:

Tareas y participacion activa en clases

Exadmenes para evaluar la comprension de los temas
Reportes de préacticas

Portafolio de evidencias

Casos de estudios

Reportes de practicas

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar:
listas de cotejo, listas de verificacion, matrices de valoracion, guias de observacion,
coevaluacion y autoevaluacion.
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Justin Domingus (2022) Cloud Native Devops with Kubernetes: Building, Deploying, and
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O'Reilly Media.

Mohamed Labouardy. (2022) Pipeline as Code: Continuous Delivery with Jenkins,
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