
Programación Orientada a Objetos AED - 1286

• Proyecto integrador

 Aplicación que resuelva una problemática real, aplicando el modelo orientado a
objetos en java.

 En equipo de 4 integrantes.

 El programa deberá ser propuesto por los integrantes del equipo y aprobado por su
profesora.

 Su documentación (incluida en el e-portafolio) y presentación se efectuará en
penúltima sesión de clases.

• Portafolio digital del curso

 Elaboración: Consulta en plataforma el archivo

PORTAFOLIO DIGITAL.pdf

• Evaluación:

Proyecto final

Viernes 27 de Mayo de 2022


