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Practica 2. Promedio

ﬂ"\. MEXICO

Meta

Un profesor requiere un programa que
calcule el promedio de 3 calificaciones dadas
de un alumno y le indique si esta aprobado
(promedio >= 70 y promedio <= 100) o
reprobado (promedio >= 0y promedio < 70).
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Practica 2. Promedio

Andlisis

e JiQué resuelvo?

Calcular el promedio de 3 calificaciones dadas y determinar si el
alumno esta aprobado o reprobado.

* ¢Qué datos necesito o debo conocer?

Los valores de las 3 calificaciones (califl, calif2, calif3)

SNPIECNM |
ﬂt\ MExlcy

>
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Practica 2. Promedio

Diseno

* iComo lo resuelvo? (Manualmente)

- Solicitar las 3 calificaciones (califl, calif2, calif3)
- Calcular el promedio: prom <- (califl + calif2 + calif3) / 3
- Analizar el promedio para determinar si el alumno esta aprobado o
reprobado:
- Siprom >=70y prom <= 100 esta Aprobado
De lo contrario
- Siprom >=0vy prom < 70 esta Reprobado
De lo contrario
- Hubo un ERROR en las calificaciones dadas o en el calculo del
promedio.

\Mostrar resultados: el promedio e indicar si esta Aprobado o

Reprobado.
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Practica 2. Promedio

Disefio Monholitico

 Algoritmo

1. Inicio
2. Declarar: califl <- 0.0, calif2 <- 0.0, calif3 <- 0.0, prom <- 0.0
3. Solicitar y leer califl: “Ingrese la calificacion 1 =", califl
4. Solicitar y leer calif2: “Ingrese la calificacion 2 = ”, calif2
5. Solicitar y leer califl: “Ingrese la calificacion 3 =", calif3
6. Hacer: prom <- (califl + calif2 + calif3) / 3
7. Siprom >=70y prom <= 100 entonces
Imprimir: “El alumno esta Aprobado con”, prom
De lo contrario
Si prom >= 0y prom < 70 entonces
Imprimir: “El alumno esta Reprobado con ”, prom
De lo contrario
Imprimir: “4ERROR! en las calificaciones o el promedio”
Fin_si
8. Fin_si
9. Fin @ﬁm
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Practica 2. Promedio
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3.

4.
5.

\incluyendo los pasos para enviar los mensajes (llamar o

Disefio Modular o
Procedural

. Identificar las ENTRADAS, los PROCESOS y las SALIDAS.
2.

Identificar los subprocesos de los procesos identificados:
PROCESOS = OPERACIONES = ACCIONES = METODOS

identificar esos procesos,
operaciones o acciones y separarlos o “recortarlos”, como
si fueran piezas de rompecabezas, ya que cada una de
estas piezas seran los médulos o métodos que tendra el

En la solucién monolitica,

algoritmo.

Asignar un identificador o nombre a cada médulo.

Establecer

la

estructura

principal

invocar) a los médulos creados.

del

algoritmo,




Disefio Modular o

. Procedural
e Algoritmo

1. Inicio
2. Declarar: califl <- 0.0, calif2 <- 0.0, calif3 <- 0.0, prom <- 0.0
3. Solicitar y leer califl: “Ingrese la calificacion 1 =", califl
4. Solicitar y leer calif2: “Ingrese la calificacién 2 =", calif2 .
5. Solicitary leer califl: “Ingrese la calificacion 3 = “, calif3
6. Hacer: prom <- (califl + calif2 + calif3) / 3 < are
/. Stprom >= /0y prom <= 100 entonces
Imprimir: “El alumno esta Aprobado con ”, prom
De lo contrario
Si prom >= 0y prom < 70 entonces
Imprimir: “El alumno esta Reprobado con ”, prom
De lo contrario
Imprimir: “iERROR! en las calificaciones o el promedio”
Fin_si
8. Fin_si
9. Fin ﬂ%ﬁm
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Disefio Modular o Procedural

’ ’ pDmeadaic

» Algoritmo

1. Inicio

2. Declarar globales: califl <- 0.0, calif2 <- 0.0,
calif3 <- 0.0, prom <- 0.0

3. Crearelobj

4. Enviar mensaje a: obj.leer_calif( ), ira 8

5. Enviar mensaje a: obj.calcular_prom( ), ira 10

6. Enviar mensaje a: obj.imprimir(), ira 12

7. Fin

8. leer_calif()
8.1 Solicitar y leer califl: “Ingrese la
calificacion 1 =", califl
8.2 Solicitar y leer calif2: “Ingrese la
calificacion 2 =", calif2
8.3 Solicitar y leer califl: “Ingrese la
calificacion 3 =7, calif3

9 Fin_leer calif( )

10. calcular_prom()

10.1 Hacer: prom <- (califl + calif2 + calif3) / 3

11. Fin leer calif()

12. imprimir()
12.1 Si prom >= 70 y prom <= 100
entonces
12.1.1 Imprimir: “El alumno esta
Aprobado con ”, prom
De lo contrario
12.1.2 Si prom >=0y prom < 70
entonces
12.1.2.1 Imprimir: “El alumno
esta Reprobado con ”, prom
De lo contrario
12.1.3 Imprimir: “/ERROR! en
las calificaciones o el promedio”
12.1.3 Fin_si
12.2 Fin_si
13. Fin_imprimir()
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Practica 2. Promedio Disefio Modular o Procedural

¥
califl = 0.0, calif? =- 0.0, boer_calif } imprimir| )
calif =- O, prom <- 0.0 %

§ - Jf"'ﬂ;’aﬂe Iz cdificacionl = 7, celi‘fl]xg
crear obj

}!f “Ingrese |z calificacion 2 = 7, calif2

prom==70 v prom <= 100

Y.

% Enviar mensaje; objlesr calf] )

b 4
f"'ﬂ;'ﬁe lacdificacion 3 = ", calif3

1+ "H dumno estd REPROBADO
o con ", prom

|+ iERRCR! en l= calficaciones 0 vy
m x"y,x en d promedic” L

4

prom =- {califl + calf? +calif3) /[ 3
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Practica 2. Promedio Disefio Modular o Procedural

leer_calif calcular_prnm

n

califl «— 0.0

"Ingrese la calificacion 1 /

GET califl
1 I
"Ingrese la calificacion 2 /

prom «— (calif]l + calif?
+ calif3) / 3

calif? «— 0.0

L

calif — 0.0 Ingresela ca'JI_lf'lcamon 3 /

T GET calif3

prom «— 0.0

L

lear_calif

L

caleular prom

L
imprimir $ prom == 70 a.ndprom Mo
<=100 )L
............... I
@ *APROBADO con- ﬁ%"ﬁ;aaa;ma&sa> o
"+promY <~ | M i_fj, ...............
PUT "El alumno estd PUT "JERFR.OER! en las
REPROBADO con calificaciones o en el
"+prom" promedio™
L I
1
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Resultados

CProgram Filesh,

E 3 pROMEDIOS S o ofe oo s s o s e e

Ingrese la calificacixn 1 = 99©
Ingrese la calificacixzn 2 = 990
Ingrese la calificacixn 3 = 890

Press any key to continue...

E1l alumno estlR APROBADO con 86.666664

EE R T TS

Ingrese la
Ingrese la

Ingrese la

kkk*kkkkk*k*k FTN DEL PROGRAMA 3 3 % % 3% % % % % A A ok ok ok ok

“Program Files\Xinox Software’\)CreatorV4\GE2007 exe

e e s e e s S e e o

en

PROMEDIOS ske 3 sie s she s se e ke e

calificacixn 1 60

calificacixn 2 -50

calificacixn 3 -70

Press any key to continue...

varet ) CreatorV 4, GE20(

PROMEDIOS EaE e e S S S S S S

calificacix»n 1 = 6@
calificaci»n 2 = 65
calificaci“»n 3 = 60

El alumno estR REPROBADO con 61.666668

FIN DEL PROGRAMA % %% 3 % % %

las calificaciones o en el promedio

s e e o s o ok ok sk ok FIN DEL PROGRAMA EE e e e O o o o
Press any key to continue...
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