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Práctica 2. Promedio

Un profesor requiere un programa que
calcule el promedio de 3 calificaciones dadas
de un alumno y le indique si está aprobado
(promedio >= 70 y promedio <= 100) o
reprobado (promedio >= 0 y promedio < 70).

Meta
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Análisis
• ¿Qué resuelvo?

Calcular el promedio de 3 calificaciones dadas y determinar si el
alumno está aprobado o reprobado.

• ¿Qué datos necesito o debo conocer?

Los valores de las 3 calificaciones (calif1, calif2, calif3)

Práctica 2. Promedio
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Práctica 2. Promedio

Diseño

• ¿Cómo lo resuelvo? (Manualmente)

- Solicitar las 3 calificaciones (calif1, calif2, calif3)
- Calcular el promedio: prom <- (calif1 + calif2 + calif3) / 3
- Analizar el promedio para determinar si el alumno está aprobado o

reprobado:
- Si prom >= 70 y prom <= 100 está Aprobado

De lo contrario
- Si prom >=0 y prom < 70 está Reprobado

De lo contrario
- Hubo un ERROR en las calificaciones dadas o en el cálculo del

promedio.
- Mostrar resultados: el promedio e indicar si está Aprobado o

Reprobado.
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Práctica 2. Promedio

Diseño Monolítico
• Algoritmo

1. Inicio
2. Declarar: calif1 <- 0.0, calif2 <- 0.0, calif3 <- 0.0, prom <- 0.0
3. Solicitar y leer calif1: “Ingrese la calificación 1 = ”, calif1
4. Solicitar y leer calif2: “Ingrese la calificación 2 = ”, calif2
5. Solicitar y leer calif1: “Ingrese la calificación 3 = ”, calif3
6. Hacer: prom <- (calif1 + calif2 + calif3) / 3
7. Si prom >= 70 y prom <= 100 entonces

Imprimir: “El alumno está Aprobado con ”, prom
De lo contrario

Si prom >= 0 y prom < 70 entonces
Imprimir: “El alumno está Reprobado con ”, prom

De lo contrario
Imprimir: “¡ERROR! en las calificaciones o el promedio”

Fin_si
8. Fin_si
9. Fin
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Práctica 2. Promedio

Diseño Modular o 
Procedural

1. Identificar las ENTRADAS, los PROCESOS y las SALIDAS.
2. Identificar los subprocesos de los procesos identificados:

PROCESOS = OPERACIONES = ACCIONES = MÉTODOS
3. En la solución monolítica, identificar esos procesos,

operaciones o acciones y separarlos o “recortarlos”, como
si fueran piezas de rompecabezas, ya que cada una de
estas piezas serán los módulos o métodos que tendrá el
algoritmo.

4. Asignar un identificador o nombre a cada módulo.
5. Establecer la estructura principal del algoritmo,

incluyendo los pasos para enviar los mensajes (llamar o
invocar) a los módulos creados.
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Práctica 2. Promedio

Diseño Modular o 
Procedural

• Algoritmo

1. Inicio
2. Declarar: calif1 <- 0.0, calif2 <- 0.0, calif3 <- 0.0, prom <- 0.0
3. Solicitar y leer calif1: “Ingrese la calificación 1 = ”, calif1
4. Solicitar y leer calif2: “Ingrese la calificación 2 = ”, calif2
5. Solicitar y leer calif1: “Ingrese la calificación 3 = ”, calif3
6. Hacer: prom <- (calif1 + calif2 + calif3) / 3
7. Si prom >= 70 y prom <= 100 entonces

Imprimir: “El alumno está Aprobado con ”, prom
De lo contrario

Si prom >= 0 y prom < 70 entonces
Imprimir: “El alumno está Reprobado con ”, prom

De lo contrario
Imprimir: “¡ERROR! en las calificaciones o el promedio”

Fin_si
8. Fin_si
9. Fin

leer_calif

calcular_prom

imprimir
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• Algoritmo

1. Inicio
2. Declarar globales: calif1 <- 0.0, calif2 <- 0.0,

calif3 <- 0.0, prom <- 0.0
3. Crear el obj
4. Enviar mensaje a: obj.leer_calif( ), ir a 8
5. Enviar mensaje a: obj.calcular_prom( ), ir a 10
6. Enviar mensaje a: obj.imprimir( ), ir a 12
7. Fin
8. leer_calif( )

8.1 Solicitar y leer calif1: “Ingrese la
calificación 1 = ”, calif1
8.2 Solicitar y leer calif2: “Ingrese la
calificación 2 = ”, calif2
8.3 Solicitar y leer calif1: “Ingrese la
calificación 3 = ”, calif3

9. Fin_leer_calif( )
10. calcular_prom( )

10.1 Hacer: prom <- (calif1 + calif2 + calif3) / 3
11. Fin_leer_calif( )

Diseño Modular o Procedural
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12. imprimir( )
12.1 Si prom >= 70 y prom <= 100
entonces

12.1.1 Imprimir: “El alumno está
Aprobado con ”, prom
De lo contrario
12.1.2 Si prom >= 0 y prom < 70

entonces
12.1.2.1 Imprimir: “El alumno

está Reprobado con ”, prom
De lo contrario
12.1.3 Imprimir: “¡ERROR! en

las calificaciones o el promedio”
12.1.3 Fin_si

12.2 Fin_si
13. Fin_imprimir( )
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Práctica 2. Promedio Diseño Modular o Procedural
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Práctica 2. Promedio Diseño Modular o Procedural



Resultados
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